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คำนำ 

 สำนักงานเมืองอัจฉริยะเป็นหน่วยงานที่จัดตั้งขึ้นภายใต้การกำกับดูแลของสำนักงานส่งเสริม

เศรษฐกิจดิจิทัล กระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม ลงวันที่ 15 ตุลาคม 2560 มีภารกิจในการ

จัดทำแผนแม่บทแผนปฏิบัติการและการขับเคลื่อนการพัฒนาเมืองอัจฉริยะให้สอดคล้องกับทิศทางการ

พัฒนาประเทศตามแนวทางการขับเคลื่อนประเทศไทย 4.0 และยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี “เมืองอัจฉริยะ” 

หมายความว่าเมืองที ่ใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีและนวัตกรรมที่ทันสมัยและชาญฉลาด เพื ่อเพ่ิม

ประสิทธิภาพของการเป็นบริการและการบริหารจัดการเมือง ลดค่าใช้จ่ายและการใช้ทรัพยากรของเมือง

และประชากรเป้าหมาย โดยเน้นการออกแบบที่ดีและมีส่วนร่วมของภาคธุรกิจและภาคประชาชนในการ

พัฒนาเมืองภายใต้แนวคิดการพัฒนาเมืองทันสมัย ให้ประชาชนในเมืองมีคุณภาพชีวิตที่ดี มีความสุข 

อย่างยั่งยืน การพัฒนาเมืองมีมิติการพัฒนาได้หลายด้าน มีมิติที ่สำคัญ 7 ด้าน คือ 1) สิ่งแวดล้อม

อัจฉริยะ (Smart Environment) 2) การเดินทางและขนส่งอัจฉริยะ (Smart Mobility) 3) การ

ดำรงชีวิตอัจฉริยะ (Smart Living) 4) พลเมืองอัจฉริยะ (Smart People) 5) พลังงานอัจฉริยะ (Smart 

Energy) 6) เศรษฐกิจอัจฉริยะ (Smart Economy) 7) การบริหารภาครัฐอัจฉริยะ (Smart 

Governance) 
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การจัดทำแผนการพัฒนาเมืองอัจฉริยะ 

ของเทศบาลเมืองมหาสารคาม 
 

1. หลักการและเหตุผล 

 สำนักงานเมืองอัจฉริยะเป็นหน่วยงานที่จัดตั้งขึ้นภายใต้การกำกับดูแลของสำนักงานส่งเสริม

เศรษฐกิจดิจิทัล กระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม ลงวันที่ 15 ตุลาคม 2560 มีภารกิจในการ

จัดทำแผนแม่บทแผนปฏิบัติการและการขับเคลื่อนการพัฒนาเมืองอัจฉริยะให้สอดคล้องกับทิศทางการ

พัฒนาประเทศตามแนวทางการขับเคลื่อนประเทศไทย 4.0 และยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี “เมืองอัจฉริยะ” 

หมายความว่า เมืองที่ใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีและนวัตกรรมที่ทันสมัยและชาญฉลาด เพื่อเพ่ิม

ประสิทธิภาพของการให้บริการและการบริหารจัดการเมือง ลดค่าใช้จ่ายและการใช้ทรัพยากรของเมือง

และประชากรเป้าหมาย โดยเน้นการออกแบบที่ดีและการมีส่วนร่วมของภาคธุรกิจและภาคประชาชนใน

การพัฒนาเมือง ภายใต้แนวคิดการพัฒนาเมืองน่าอยู่เมืองทันสมัย ให้ประชาชนในเมืองมีคุณภาพชีวิตที่

ดี มีความสุข อย่างยั่งยืน การพัฒนาเมืองอัจฉริยะมีมิติการพัฒนาได้หลายด้าน มีมิติที่สำคัญ 7 ด้านคือ 

1) สิ่งแวดล้อมอัจฉริยะ (Smart Environment) 2) การเดินทางและขนส่งอัจฉริยะ (Smart Mobility) 

3) การดำรงชีวิต (Smart Living) 4) พลเมืองอัจฉริยะ (Smart People) 5) พลังงานอัจฉริยะ (Smart 

Energy) 6) เศรษฐกิจอัจฉริยะ (Smart Economy) 7) การบริหารภาครัฐอัจฉริยะ (Smart 

Governance) 

 ลักษณะของการพัฒนาเมืองอัจฉริยะ 7 ด้าน 

  1. สิ่งแวดล้อมอัจฉริยะ (Smart Environment) 

   เป็นเมืองที่มุ่งเน้นการปรับปรุงคุณภาพและเพ่ิมประสิทธิภาพ ประสิทธิผลการบริหาร

จัดการ และติดตามเฝ้าระวัง สิ่งแวดบ้อมและสภาวะแวดล้อมอย่างเป็นระบบ เช่น การบริหารจัดการน้ำ 

การดูแลสภาพอากาศ การเฝ้าระวังภัยพิบัติ ตลอดจนเพิ่มการมรีส่วนร่วมของประชาชนในการอนุรักษ์

ทรัพยากรธรรมชาติ 

  2. การเดินทางขนส่งอัจฉริยะ (Smart Mobility)  

   เป็นเมืองที่มุ่งเน้นการเพิ่มความสะดวก ประสิทธิภาพ และความปลอดภัยในการ

เดินทางและขนส่งพร้อมทั้งเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม 

  3. การดำรงชีวิตอัจฉริยะ (Smart Living) 
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   เป็นเมืองที่มุ ่งเน้นการให้บริการที่อำนวยความสะดวกต่อการดำรงชีวิต เช่น การ

บริการด้านสุขภาพให้ประชาชนมีสุขภาพและสุขภาวะที่ดี โดยเฉพาะอย่ างยิ่งเพื่อเตรียมพร้อมเข้าสู่

สังคมอายุ การเพิ่มความปลอดภัยของประชาชนด้วยการเฝ้าระวังภัยจากอาชญากรรม ไปจนถึงการ

ส่งเสริมให้เกิดสิ่งอำนวยความสะดวกสำหรับการดำรงชีวิตที่เหมาะสม 

  4. พลเมืองอัจฉริยะ (Smart People) 

   เป็นเมืองที่มุ ่งเน้นการพัฒนาพลเมืองให้มีความรู้และและมีความสามารถในการ

ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีให้เกิดประโยชน์ทั้งในเชิงเศรษฐกิจและการดำรงชีวิต สร้างสภาพแวดล้อมที่

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และการเรียนรู้นอกระบบ รวมถึงการส่งเสริมการอยู่ร่วมกันด้วยความ

หลากหลายทางสังคม 

  5. พลังงานอัจฉริยะ (Smart Energy)  

   เป็นเมืองที่มุ ่งเน้นการเพิ่มประสิทธิภาพการใช้พลังงานของเมือง หรือใช้พลังงาน

ทางเลือกอันเป็นพลังงานสะอาด (Renewable Energy) เช่น เชื้อเพลิงชีวมวล ไฟฟ้าจากพลังงาน

หมุนเวียน และไฟฟ้าจากพลังงานอื่นๆ เป็นต้น 

  6.  เศรษฐกิจอัจฉริยะ (Smart Economy)  

   เป็นเมืองที่มุ่งเน้นการเพิ่มประสิทธิภาพและความคล่องตัวในการดำเนินธุรกิจ สร้าง

ให้เกิดความเชื ่อมโยงและความร่วมมือทางธุรกิจ และประยุกต์ใช้นวัตกรรม ในการพัฒนาเพ่ือ

ปรับเปลี่ยนธุรกิจ (เช่น เมืองเกษตรอัจฉริยะ เมืองท่องเที่ยวอัจฉริยะ เป็นต้น) 

  7. การบริหารภาครัฐอัจฉริยะ (Smart Governance) 

   เป็นเมืองที่มุ่งเน้นการพัฒนาระบบบริการเพื่อให้ประชาชนถึงบริการภาครัฐสะดวก 

รวดเร็วเพ่ิมช่องทางการมีส่วนร่วมของประชาชน รวมถึงการเปิดให้ประชาชนเข้าถึงข้อมูลทำให้เกิดความ

โปร่งใสและสามารถตรวจสอบได้ 

 องค์ประกอบของแผนพัฒนาเมืองอัจฉริยะ 

  คณะกรรมการขับเคลื่อนการพัฒนาเมืองอัจฉริยะส่งเสริมและสนับสนุนการดำเนินงานเพ่ือ

จัดทำแผนนโยบายและการขับเคลื่อนการพัฒนาเมืองอัจฉริยะระดับพื้นที่ โดยได้กำหนดหลักเกณฑ์ของ

องค์ประกอบของแผนการพัฒนา ประกอบไปด้วย 5 เสาหลัก ดังนี้ 
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 ประเทศไทยก็เป็นประเทศหนึ ่งท ี ่ได ้กำหนดกรอบแนวทางในการขับเคล ื ่อนการพัฒนา

อุตสาหกรรมซึ่งจะเป้นกลไกสำคัญในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจของประเทศในระยะ 20 ปี ข้างหน้า หรือ

กรอบยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) โดยในเบื้องต้นได้กำหนดวิสัยทัศน์ของประเทศว่า 

“ประเทศไทยมีความมั่นคง มั่งคั ่ง ยั ่งยืน เป็นประเทศพัฒนาแล้ว ด้วยการพัฒนาตามหลักปรัชญา

เศรษฐกิจพอเพียง” รวมทั้งแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560 -2564) ที่

เป็น 5 ปี แรกของการขับเคลื่อนยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี สู่การปฏิบัติ โดยการมุ่งเน้นการพัฒนาที่จะเป็น

การวางพื้นฐานที่สามารถสานต่อการพัฒนาในระยะต่อไป 

 เพื่อเป็นการสอนงนโยบายของรัฐบาล กระทรวงอุตสาหกรรมจึงได้จัดทำยุทธศาสตร์กับการ

พัฒนาอุตสาหกรรม 4.0 ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) ขึ้น ภายใต้วิสัยทัศน์ “มุ่งอุตสาหกรรมที่

ขับเคลื่อนด้วยปัญญาและเชื่อมโยงกับเศรษฐกิจโลก” โดยได้จัดทำแผนที่นำทางการพัฒนาอุตสาหกรรม

ไทยในการเพิ่มขีดความสามารถ และศักยภาพการแข่งขันในระดับนานาชาติ สร้างงาน สร้างรายได้ให้แก่

ประชาชน รวมถึงการพัฒนาสังคมไทยให้มีความมั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืน เป็นการพัฒนาจากประเทศ

รายได้ปานกลางไปสู่ประเทศรายได้สูง กรมส่งเสริมอุตสาหกรรม โดยกองพัฒนาดิจิทัลอุตสาหกรรม ได้

เล็งเห็นความสำคัญของการพัฒนาอุตสาหกรรมตามยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2560 -2579) ของ

รัฐบาล และยุทธศาสตร์กับการพัฒนาอุตสาหกรรม 4.0 ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) ของกระทรวง

อุตสาหกรรม จึงได้นำเทคโนโลยีดิจิทัลมาเป็นเครื่องมือในการขับเคลื่อนอุตสาหกรรมของประเทศ ทั้งนี้

เพื่อจะทำให้ผู ้ประกอบวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อม (SMEs) สามารถนำเทคโนโลยีดิจิทัลมา
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ประยุกต์ใช้ในการประกอบกิจการ และวางรากฐานของการขับเคลื่อนภาคอุตสาหกรรมไปสู่อุตสาหกรรม 

4.0 ต่อไปนี้ 

 เทศบาลอัจฉริยะที ่เป็น Smart City นั้นมีระบบสนับสนุนเชิงพื ้นที ่ในการออกแบบ “เมือง

อัจฉริยะ” ให้สามารถใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีและนวัตกรรมที่ทันสมัยภายใต้แนวคิดการพัฒนา เมือง

น่าอยู่ เมืองทันสมัย ให้ประชาชนในเมืองมีคุณภาพชีวิตที่ดี มีความสุข อย่างยั่งยืน และช่วยในการ

ออกแบบที่ดี และการมีส่วนร่วมของภาคธุรกิจและภาคประชาชนในการพัฒนาเมือง ซึ่งเทศบาลสามารถ

ยกระดับการทำงานเพื่อเข้าสู่การเป็น Smart Government ถือเป็นแนวคิดในการพัฒนาการบริการ

บริหารงานภาครัฐจากเดิมไปสู่รูปแบบใหม่ โดยการใช้เทคโนโลยีเข้ามาพัฒนาฐานข้อมูลของหน่วยงาน

ทุกระดับ ตั้งแต่ส่วนกลางจนถึงพื้นฐาน ทำให้การบริหารมีประสิทธิภาพ ที่สำคัญสามารถขยายขีด

ความสามารถในการให้บริการประชาชน โดยการใช้งานผ่านระบบอิเล็กทรอนิกส์หรือ e-Government 

ระบบนี้ทำให้ประชาชนเกิดความพึงพอใจ เกิดทัศนคติที่ดีต่อหน่วยงานภาครัฐ เป็นการเปิดโอกาสให้

ประชาชนรับรู้ข้อมูลได้รวดเร็ว โปร่งใส สร้างความเชื่อม่ันในการบริหาราชการแผ่นดินที่ประชาชนมรต่อ

ภาครัฐนอกจานี ้ย ังมีการนไปบริหารงานด้านอื ่นๆ เช่น ควบคุมปลอดภัย และระบบตรวจสอบ

สถานการณ์จัดการโครงสร้างพื้นฐานของเมืองอีกด้วย นอกจาการบริหารในประเทศแล้ว ในระดับ 

มหภาคคงจะเกิดแระแสการลงทุนในระดับเมืองของภาคธุรกิจที่อยู่ในอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกส์และ

สื่อสารโทรคมนาคม เพื่อสร้างการลงทุนโครงสร้างพื้นฐานร่วมกับเมือง รวมทั้งรองรับการขยายตัวของ 

Internet of Things (IoTs) ที่จะเข้าไปถึงประชาชนในระดับชุมชน ภาคธุรกิจเหล่านี้ได้ปรับเปลี่ยน

ยุทธศาสตร์องค์กรจากเมื่อก่อนเป็นผู้ผลิตและขายอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ให้ mas market มาเป็นผู้

ให้บริการระบบจัดการโครงสร้างพื้นฐานของ ตั้งแต่ครัวเรือนจนถึงระดับประเทศ การปรับเปลี่ยน 

Position เช่นนี้อาจส่งผลให้เกิดการร่วมลงทุนในรูปแบบ PPP (Public Private partnership) ระหว่าง

เมืองและภาคธุรกิจ เพื่อให้ได้รับสิทธิ์ในการบริหารโครงการสร้างพื้นฐาน IT สำหรับการให้บริการแบบ 

Smart City หรือ IoT สำหรับภาครัฐเองก้ได้มีการผลักดันประเทศไทยให้เกิดกระแส Start up city 

หรือ Thailand 4.0 แต่สุดท้ายประชาชนก็คงต้องมีการปรับตัวและประเมินประโยชน์ที่แท้ จริงจาก

เทคโนโลยี เพื่อให้ตัวเองกลายเป็น Smart User หรือ Smart People ด้วยเช่นกัน 

 

2. วัตถุประสงค์ 

 2.1  เพื่อศึกษาและรวบรวมข้อมูลความต้องการ ปัญหาที่เผชิญ และความคาดหวัง ของภาครัฐ

ภาคเอกชนและภาคประชาชนในเขตเทศบาลเมืองมหาสารคาม ในบริบทของการพัฒนาเมืองอัจฉริ ยะ
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เพื่อยกระดับเศรษฐกิจและสังคม เพื่อศึกษาและรวบรวมข้อมูล แนวทางการพัฒนาเมืองอัจฉริยะที่

เป็นไปได้ ผ่านการศึกษาการพัฒนาโครงการเมืองอัจฉริยะต่างๆ ที่ผ่านมาและกำลังดำเนินการอยู่ทั้งใน

ระดับประเทศระดับภูมิภาค และระดับโลก เพื่อระบุวิถีปฏิบัติที่ดี (Best Practice) ที่จะสามารถนำมา

ปรับใช้กับบริบทของเทศบาลเมืองมหาสารคาม 

 2.2 เพื่อศึกษาและรวบรวบข้อมูลโครงการ (เดิม) ของเทศบาลเมืองมหาสารคาม และ/หรือ

หน่วยงานที่เกี่ยวข้องที่สามารถเชื่อมโยงและ/หรือพัฒนาเพิ่มเติม เพื่อสนับสนุนส่งเสริมการพัฒนาเมือง

อัจฉริยะของเทศบาลเมืองมหาสารคาม 

 2.3  เพื่อจัดทำยุทธศาสตร์การพัฒนาเมืองอัจฉริยะ ตั้งแต่การเตรียมความพร้อม การพัฒนาระยะ

สั้น (1 ปี) การพัฒนาระยะกลาง (3 ปี) การพัฒนาระยะยาว (5 ปี) 

 2.4 เพื่อพัฒนาและส่งเสริมสร้างขีดความสามารถของบุคลากรของเทศบาลเมืองมหาสารคามใน

การคิดเชิงกลยุทธ์ การเชื่อมโยงแผนการจัดทำแผนงาน/โครงการ 

 2.5 เพื่อว่าจ้างที่ปรึกษาที่มีความรู้ ความเชี่ยวชาญ และประสบการณ์เกี่ยวกับการพัฒนาเมือง

อัจฉริยะ (Smart City) สำหรับนำไปสู่การจัดทำแผนยุทธศาสตร์การพัฒนาเมืองอัจฉริยะ 

 

3. เป้าหมาย 

 เพ่ือให้การดำเนินงานโครงการเกิดประโยชน์ตรงตามวัตถุประสงค์ของการจัดทำแผน

ยุทธศาสตร์การพัฒนาเมืองมหาสารคามสู่เมืองอัจฉริยะ จึงได้กำหนดเป้าหมายในการดำเนินการไว้ดังนี้ 

 3.1 แผนยุทธศาสตร์เมืองอัจฉริย (Smart City) 

 3.2 แผนการพัฒนาระยะสั้น (1 ปี) 

 3.3 แผนการพัฒนาระยะกลาง (3 ปี)  

 3.4 แผนการพัฒนาระยะยาว (5 ปี) 

 

4. การวิเคราะห์ปัจจัยสภาพแวดล้อมภายในและภายนอก (SWOT Analysis) 

ปัจจัยภายใน 

 1. จุดแข็ง (Strength :S) 

 (1) ศูนย์กลางการศึกษา หรือในนาม “ตักสิลานคร” เป็นที่ตั้งของสถาบันการศึกษาท่ีสำคัญ มี 
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นักเรียน นักศึกษาจำนวนมากจากต่างถิ่นเข้ามาศึกษาในเขตเทศบาลมหาสารคาม ทำให้เกิดการขยายตัว

ของธุรกิจบริการด้านที่พัก ได้แก่ หอพัก อาพาร์ทเมนท์ บ้านเช่า ฯลฯ และ มีการขยายตัวของสินค้ า

อุปโภคบริโภคเช่น ร้านค้า ร้านอาหาร ร้านขายของชำ ฯลฯ 

 (2) ศูนย์กลางทางภูมิศาสตร์ที่เชื่องโยงการคมนาคมและการท่องเที่ยวในของภาค 

ตะวันออกเฉียงเหนือ 

 (3) มีภูมิปัญญาท้องถิ่นและอนุรักษ์วัฒนธรรมประเพณีที่สามารถเพ่ิมมูลค่าเพ่ิมและสร้าง 

รายได้ให้กับชุมชนได้ อย่างการสืบทอดสินค้าหัตถกรรม เช่น ลายผ้าไหมประจำถ่ิน เครื่องจักสาน  

 (4) แหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ ศิลปะและวัฒนธรรม รวมไปถึงแหล่งท่องเที่ยวเชิง 

อนุรักษ์และท่องเที่ยวเชิงเกษตรที่กำลังเป็นที่นิยมในสภาวการณ์ปัจจุบัน 

 2. จุดอ่อน (Weaknesses : W) 

 (1) ปัญหาประชากรแฝง อันเกิดจากการเป็นเมืองด้านการศึกษาทำให้มี นิสิต นักศึกษา เข้ามาใช้

พื้นที่ในเขตเมืองเป็นจำนวนมาก และทำให้เกิดเป็นปัญหาต่อเนื่องด้านการจัดการโครงสร้างพื้นฐานไม่

ทั่วถึง ครอบคลุมทุกพ้ืนที่ เกิดปัญหาด้านการจราจร และปัญหาด้านอ่ืน ๆ ตามมา 

 (2) ปัญหาเรื่องการกำจัดของเสียที่ยังไม่มีประสิทธิภาพเพียงพอ และยังขาดระบบการจัดการขยะ

และของเสียตั้งแต่การรวบรวม การขนส่ง การบำบัด และการกำจัดในขั้นตอนสุดท้าย ควบคู่ไปกับการ

ติดตามและควบคุมกระบวนการจัดการของเสียให้ถูกต้องตามกฎหมายและระเบียบข้อบังคับที่เก่ียวข้อง  

 (3) ปัญหาพื้นที่น้ำท่วม 10 % ของพื้นที่น้ำท่วมขัง นาน 2-3 เดือน เนื่องจากมีบริเวณพื้นที่เป็น

พ้ืนที่ลุ่ม    

 (4) ปัญหาคนไร้บ้าน ไม่มีที่อยู่ ไม่มีพ้ืนที่สำหรับการพักอาศัยหรือแม้แต่การประกอบอาชีพเพ่ือหา

รายได้สู่ครอบครัว 

 (5) ขาดระบบการขนส่งสาธารณะ ที่มีประสิทธิภาพ 

 (6) ปัญหาอื่น ๆ ที่เทศบาลเมืองสามารถบริหารจัดการได้ เช่น ปัญหาการถมดินของประชาชน 

ปัญหาการใช้ที่ดิน ปัญหาการจัดระเบียบเมือง การผังเมือง  

 

ปัจจัยภายนอก 

 3.  โอกาส (Opportunities : O) 

 (1) เทศบาลตอบรับนโยบายของภาครัฐที่ให้ความสำคัญในด้านต่าง ๆ  เช่น การพัฒนาเมืองอัจริ

ยะ (Smart city) ทำให้เกิดการพัฒนาฐานข้อมูลระบบการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาประชาชนให้ทันต่อการ
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เปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี, นโยบายรัฐบาลที่ส่งเสริมการท่องเที่ยวในประเทศ สนับสนุนการท่องเที่ยงเชิ ง

เกษตรกรรม ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมและวิถีพุทธของจังหวัด และท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ/ชีวจิต , นโยบาย

สร้างรถไฟรางคู่ของรัฐบาล (บ้านไผ่ - มหาสารคาม - ร้อยเอ็ด - มุกดาหาร – นครพนม), นโยบายของรัฐ

ให้ความสำคัญกับอาหารปลอดภัย (Food Safety) เมืองเกษตรสีเขียว (Green Agriculture City) การ

บริหารจัดการพื้นที่เกษตรกรรม (Zoning), นโยบายกำหนดให้มหาสารคามเป็นเมืองสมุนไพร ตามแผน

แม่บทแห่งชาติว่าด้วยการพัฒนาสมุนไพรไทย 

 (2) ตั้งอยู่ในเขตที่มีทรัพยากรบุคคลที่มีความพร้อมหลายด้าน จากการเป็นเมืองทางการศึกษา ทั้ง

ด้านอาชีพและ ด้านวิชาการ 

 (3) เทศบาลมีการตื่นตัวของท้องถิ่นรองรับ AEC ในด้านต่าง ๆ เช่น ด้าน การศึกษา เทศบาลมี

ศูนย์อาเซียนในโรงเรียนเทศบาล ด้านการพัฒนาบุคลากรท้องถิ่นเพื่อเตรียมพร้อมรองรับ AEC การมี

ผู้บริหารที่ให้ความสำคัญกับการพัฒนาท้องถิ่น 

 4. อุปสรรค / ภัยคุกคาม (Threats : T) 

 (1) ปัญหาทางด้านเศรษฐกิจ ที่ถดถอยทำให้เกิดปัญหาสังคม ส่งผลกระทบให้มีจำนวนคนว่างงาน

เพ่ิมข้ึนและเศรษฐกิจ จำนวนคนไร้บ้านที่มีจำนวนเพ่ิมขึ้น, ปัจจัยการผลิตมีการปรับราคาสูงขึ้น ส่งผลให้

ต้นทุนการผลิตภาคเกษตร โดยเฉพาะพืชเศรษฐกิจหลักของจังหวัดปรับตัวสูงขึ้น 

 (2) สภาวะโลกร้อนที่ทำให้สภาพภูมิอากาศแปรปรวน เกิดภาวะฝนแล้ง และน้ำท่วม ส่งผลให้

พืชผลทางการเกษตรกรรม ได้ผลผลิตน้อยลง  

 (3) ทางด้านการเมืองความมั่นคงที่เกิดจากความขัดแย้งทางการเมือง  

 (4) ทางด้านภูมิศาสตร์ไม่มีภูเขาเป็นทุ่งนาสลับกับป่าโปร่ง และไม่มีสถานที่ท่องเที่ ยวที่ธรรมชาติ

สร้างข้ึน อาณาเขตของเทศบาลมหาสารคาม ไม่มีพ้ืนที่ติดต่อกับจังหวัดอ่ืนๆ   

 (5) ปัญหาทางด้านการเกิดโรคอุบัติใหม่และโรคระบาด ส่งผลกระทบต่อเศรษฐกิจและสังคมของ

จังหวัด 

 (6) การปรับเปลี่ยนพฤติกรรมของผู้บริโภคท่ีเกิดขึ้นอย่างรวดเร็ว การเปลี่ยนแปลงด้านเทคโนโลยี

ดิจิทัล ทำให้การค้ามีคู่แข่งเพ่ิมมากข้ึน เป็นผลให้ต้องปรับบทบาทและภารกิจในการสนับสนุนธุรกิจให้มี

ศักยภาพในการแข่งขัน          
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1. แผนการพัฒนาเมืองอัจฉริยะ ด้านบริหารภาครัฐอัจฉริยะ (Smart Governance) 

บริการระบบอัจฉริยะ/กิจกรรม/ 
โครงการ (Solutions) 

รายละเอียด รายละเอียด ระยะเวลา
ดำเนินการ 

งบประมาณ หน่วยงาน
รับผิดชอบ 

1. โครงการ Open Data เทศบาล  - ใช้ IoTเป็นตัวช่วยในการเปิดเผยข้อมูลของรัฐแก่
ประชาชนและสร้างฐานข้อมลูใหมโ่ดยประยุกตจ์าก
ฐานข้อมูลเดมิ 
- ประสิทธิภาะในการจำแนกข้อมลูGISขั้นสูง 
มีหลายชั้นข้อมลู ท่ีทันสมัย 
- เก็บข้อมูลเป็นปัจจุบัน 
- เพิ่มความโปร่งใสใหห้น่วยงานของรัฐ 

1 ปี (2566) 2,000,000 บาท เทศบาลเมือง
มหาสารคาม 

2. โครงการ E- Service  -สร้างการบรูณาการข้อมลูจากภายใน และภายนอก
องค์กร 
-ใช้แบบฟอร์มที่มีรูปแบบเดยีวกัน 
-ลดการใช้เอกสารที่เป็นกระดาษ 

1 ปี (2567) 2,000,000 บาท เทศบาลเมือง
มหาสารคาม 

3. โครงการบริษัทจำกัดขององค์กร
ส่วนท้องถิ่น 

 - นิติบุคคลมืออาชีพในการจัดการปัญหาเมือง 
- การจัดการในรูปแบบบริษัทกิจการเพื่อสังคมSE 

1 ปี (2569) 1,000,000 บาท เทศบาลเมือง
มหาสารคาม 
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1.1 โครงการ Open Data เทศบาล 

วัตถุประสงค์ 
ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

1.สร้างการบรูณาการ
ข้อมูลจากภายใน และ
ภายนอกองค์กร 

ระบบ Open Data 
/Data Sharing 

โครงสร้าง
พื้นฐานมีความ
มั่นคงปลอดภยั 

ระบบสารสนเทศ 
มีประสิทธิภาพ มี
ความปลอดภัย 
สามารถสนับสนุน
การปฏิบัติงาน
และ ให้บริการแก่
ประชาชนได้อย่าง
ต่อเนื่อง 

เพิ่มประสิทธิภาพของ
ระบบสารสนเทศของ
สถาบัน ให้
ผู้ปฏิบัติงาน และ
ประชาชน สามารถใช้
งานได้อย่างต่อเนื่อง 
ปลอดภัย และมี
ประสิทธิภาพ 

1. บำรุงรักษาระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร ์
- อุปกรณ์ภายในห้องปฏิบตัิการเครือข่าย
คอมพิวเตอร ์
- เครื่องคอมพิวเตอร์แม่ข่ายและอุปกรณ์  
- อุปกรณ์ป้องกันเครือข่าย (Firewall) 
- อุปกรณ์ป้องกันการบุกรุกทางเครือข่าย 
(IPS/IDS) 
- ระบบยืนยันตัวตน  
- ระบบป้องกันไวรัส สำหรับ
ระบบปฏิบตัิการเครื่องแม่ข่ายคอมพิวเตอร์
และเครื่องคอมพิวเตอรส์ำหรับผู้ใช้งาน 
- เช่าระบบเครือข่ายอินเทอร์เนต็เพื่อ
สนับสนุนการปฏิบตัิงานและการให้บริการ
ผ่านทางอินเทอร์เน็ต 
- ใบรับรองความปลอดภัย (Secure 
Socket Layer:SSL)      
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วัตถุประสงค์ 
ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

2. พัฒนาระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร ์
 - ซื้อเครื่องคอมพิวเตอร์แม่ข่ายและ
อุปกรณ์ (ทดแทนอายุเกิน 10 ปี) 
 -ซื้อ Storage Harddisk เครื่อง Server 
 - ซื้อครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์ (ทดแทนอายุ
เกิน 5 ปี) 

3. การใช้ระบบ Cloud Computing กลาง
ภาครัฐ GDCC และสามารถ บำรุงรักษา
ระบบnagement ทรัพยากรของระบบ 
Cloud ได ้

4. การปรับปรุงนโยบายความมั่นคง
ปลอดภัยด้านสารสนเทศ 
- ทบทวนแผนฉุกเฉิน ICT 
- ทบทวนสถาปัตยกรรมองค์กรด้าน
สารสนเทศ Enterprise Architecture (EA) 
- ทบทวนนโยบายและแนวปฏิบัตใินการ
รักษาความมั่นคงปลอดภยัด้านสารสนเทศ 
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วัตถุประสงค์ 
ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

  Open Data มีการพัฒนา
ระบบข้อมูลเป็น
ของตนเอง 
นำไปใช้
ประโยชน์ใน
พ้ืนที่ได้จริง 
และพร้อม
เชื่อมโยงกับ
หน่วยงาน
ภายนอก 

เพ่ิมศักยภาพในการ
ทำงานของเทศบาล 
ประชาชน 
หน่วยงานอื่นๆ  
โดยการใช้ข้อมูลใน
การทำงาน และ
สามารถเชื่อมโยง
ข้อมูลที่มีคุณภาพ
เข้าสู่ระบบ
สารสนเทศของ
เทศบาล 

1. การจัดทำธรรมาภิบาลข้อมลูภาครัฐ 
-จัดทำชุดมาตรฐานข้อมูล 
-Quality / Privacy / Safety 

     

2. ปรับปรุงข้อมูล Cleansing Data 
-ที่อยู่อาศัย /สภา/สวัสดิการ/ พ้ืนที่จัดการ
ตนเอง/ชุมชน" 
3. ประสานความร่วมมือ กับหน่วยงานเพื่อ
แลกเปลีย่นฐานข้อมูลขนาดใหญ่ เช่น 
กรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย / 
กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัย
และนวัตกรรม / สำนักงานสภาพฒันาการ
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาต ิ

4. พัฒนา API เชื่อมโยงกับหน่วยงาน
ภายนอก 
-ชุดข้อมูล ที่อยู่อาศัย /สภา/สวัสดิการ/ 
พื้นที่จัดการตนเอง/ชุมชน 
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วัตถุประสงค์ 
ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

5. พัฒนาระบบรายงานข้อมลูทุกอย่างให้อยู่
ในหน้าจอเดียวในรูปแบบท่ีเข้าใจง่าย 
(Dashboard) 
-การบริหารโครงการ / งบประมาณ / ท่ีอยู่
อาศัย /สภา/สวัสดิการ/ พื้นที่จัดการ
ตนเอง/ชุมชน 

  ระบบข้อมลู
ประชาชน 

มีการพัฒนาระบบ
ข้อมูลเป็นของ
ตนเอง นำไปใช้
ประโยชน์ในพ้ืนท่ี
ได้จริง และพร้อม
เชื่อมโยงกับ
หน่วยงาน
ภายนอก 

 1. ส่งเสรมิการพัฒนาระบบฐานข้อมูลชุมชน
เชิงพื้นที่ ของชุมชนเอง 

     

2. พัฒนาระบบข้อมูลสนับสนุนการ
ดำเนินงานเชิงพื้นที่ จากแหล่งข้อมูลต่างๆ 
เช่น พอช. บพท. อว. 

3. ส่งเสรมิการพัฒนาและใช้โปรแกรมของ
ชุมชนในพื้นที่ เช่น โปรแกรมยื่นขออนุญาต 
โปรแกรมระบบร้านค้าออนไลน์ ระบบการ
เรียนรู้ออนไลน์ อื่นๆ 
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1.2 โครงการ E- Service 

วัตถุประสงค์ 
ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

1.เพื่อให้มีระบบบริหาร
ของเทศบาล และ
ให้บริการประชาชนท่ี 
สะดวก รวดเร็ว และมี
ประสิทธิภาพ 
 
2. ใช้ IoTเป็นตัวช่วยใน
การเปิดเผยข้อมลูของรัฐ
แก่ประชาชนและสร้าง
ฐานข้อมูลใหม่โดย
ประยุกตจ์ากฐานข้อมูล
เดิม 
 
3. ประสิทธิภาะในการ
จำแนกข้อมูลGISขั้นสูง 
มีหลายชั้นข้อมลู ท่ี
ทันสมัย 
 

1. ระบบงานและการ
ให้บริการผ่านระบบ
อิเล็กทรอนิกส์ (e-
Service) ลดต้นทุนการ
ทำงานในระบบต่างๆ 
เช่น ลดคนทำงาน ลด
เวลา ลดงบประมาณ ลด
การใช้กระดาษ  
ผู้รับบริการได้รับการ
สนับสนุนเร็วขึ้น 
 
2. ระบบการกำกับ
ติดตามการบริหาร
โครงการและ
งบประมาณผ่านระบบ 
On Mobile และระบบ 
On line (e-Audit) 
รายงานแบบ Real 
Time 

ระบบ  
e-service 

การให้บริการ
ประชาชนผ่าน
ระบบ e-service 
ลดต้นทุนการ
ทำงาน เพิ่ม
ผลผลติการทำงาน 
สามารถตรวจสอบ
การทำงานได้แบบ
ทันท่วงที อยู่ท่ี
ไหนก็ดูข้อมลูการ
ทำงานได ้

เพิ่มประสิทธิภาพของ
การทำงานให้กับ
ประชาชน, เครือข่าย,
ผู้ปฏิบัติงานของ
เทศบาล, หน่วยงาน
ตรวจสอบ 

1. โปรแกรมบรูณาการปฏิบัติงานของ
เทศบาล 
   - บำรุงรักษาระบบ ทวบทวน ปรับปรุง 
Work Flow การบริหารโครงการ 
  - ทวบทวนระบบเพิ่ม 
  - บูรณาการระบบเชื่อมต่อระบบเทศบาล
และทำ API 

     

2. ระบบร้องเรยีน One stop service ใน
ระบบ OA (Smart Governance)  
   - พัฒนาระบบใหม่ 
3. โปรแกรมบริหารจัดการ 
  - บำรุงรักษาระบบ 
  - บูรณาการระบบ 
4. ระบบกล้องวงจรปิดเชื่อมต่อ app และ 
line OA (Smart Living) 
- บำรุงรักษาระบบ 

5. ระบบLife Long Learning หอ้งเรียน 
24 ชม. 
- พัฒนาใหม่ 
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วัตถุประสงค์ 
ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

4. เก็บข้อมูลเป็น
ปัจจุบัน 
 
5. เพิ่มความโปร่งใสให้
หน่วยงานของรัฐ 

3. ระบบเป็นมติรต่อผู้ใช้  
ใช้งานง่าย เข้าถึงได้
สะดวก ทุกท่ี ทุกเวลา 

6. ระบบขายสินค้าออนไลน์ Digital 
Marketing  
  - พัฒนาใหม่ 
7. ระบบเปิดเผยข้อมูลภาครัฐ (Open 
Data) 
  - เพิ่มชุดข้อมูลประชาชน และขอ้มูล
เชื่อมต่อหน่วยงานอ่ืน 
  - เพิ่มชุดข้อมูลเชื่อมต่อ 
8.พัฒนาระบบการกำกับติดตามสถานะ
โครงการและงบประมาณ 
 - ปรับปรุงรายงาน 
  - พัฒนาเครื่องมือติดตามสถานะโครงการ 
ด้วย Power BI 

9.ระบบรับฟังความคดิเห็นร่วมกันสร้าง
เมืองผ่าน OA  
  - พัฒนาระบบใหม่ 
  - วิเคราะห์ระบบท่ีเกี่ยวข้องกับการ
สนับสนุนขบวนองค์กรชุมชน 
 - บูรณาการระบบ Area+PMS 
 -  เพิ่มการใช้งานใบรับรองดิจิทัล  
(Certificate Authurity:CA) 
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2. แผนการพัฒนาเมืองอัจฉริยะ ด้านพลเมืองอัจฉริยะ (Smart People) 

บริการระบบอัจฉริยะ/
กิจกรรม/ โครงการ 

(Solutions) 

เป้าหมาย ตัวชี้วัด ระยะเวลา
ดำเนินการ 

งบประมาณ หน่วยงาน
รับผิดชอบ 

1. Smart Officer พลเมืองมีความรู้และสามารถประยุกต์ใช้
เทคโนโลยี (Knowledgeable and 
digital citizen) 

1. บุคลากรของเทศบาลเข้าร่วมโครงการอบรมเชิง
ปฏิบัติการการใช้ระบบ E-Service ไม่น้อยกว่า 80 คน  
2. ประชาชนในเทศบาลเข้าร่วมโครงการอบรมการใช้งาน
ระบบ E-Service อย่างน้อย 20 ชุมชน 
3. ประชาชนมีการเข้าใช้ระบบ E-Service ไม่น้อยกว่า 
100 ครั้ง 

1 ป ี
2566 

- - เทศบาลเมือง
มหาสารคาม 
- มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม 

2. Smart Education 
(สมาร์ทตักสิลานคร) 

สร้างสภาพแวดล้อมท่ีส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ และการเรยีนรู้ที่ไม่สิ้นสุด 
(Creative and life-long learning 
environments) 

1. จำนวนบทเรียนออนไลน์ ที่เหมาะสมกับการศึกษาใน
ระบบ และการศึกษาตลอดชีวิต อย่างน้อย 5 บทเรียน 
2. จำนวนผู้สร้างหลักสูตรด้านครอบครัวและชุมชน ใน
การศึกษาทุกระดับชั้น อย่างน้อย 5 คน 

2 ป ี
2566 - 2567 

- - เทศบาลเมือง
มหาสารคาม 
-  ม ห า ว ิ ท ย า ลั ย
มหาสารคาม 

3. Smart Agriculture มีการพัฒนานวัตกรรมเพื่อส่งเสริมการใช้
ชีวิตของประชาชนท่ีดี 

1. จำนวนเกษตรกรที่เป็น Smart Farm อย่างน้อย 4 คน 
2. เกษตรกรมีรายได้เพิ่มขึ้น อย่างน้อย 10% 

1 ป ี
2568 

- - เทศบาลเมือง
มหาสารคาม 
-  ม ห า ว ิ ท ย า ลั ย
มหาสารคาม 

4. Smart Museum 
    

มีการพัฒนานวัตกรรมเพื่อส่งเสริมการใช้
ชีวิตของประชาชนท่ีดี สร้างสิ่งแวดล้อมท่ี
ส่งเสริมและสนับสนุนการอยู่ร่วมกันแบบ
หลากหลายสังคมและวัฒนธรรม 
 

1. ระบบการให้บริการข้อมลูพิพิธภัณฑ์ชุมชนในรูปแบบ 
Augmented reality (AR) 2 แห่ง 
2. สื่อการเรยีนรู้เสมือนจริง Virtual Museum 1 
นวัตกรรม 
 

1 ป ี
2569 

- - เทศบาลเมือง
มหาสารคาม 
- มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม 
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2.1 โครงการ Smart Officer 

วัตถุประสงค ์
ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

1. ให้ความรู้ด้าน E-
Service แก่ประชาชน
และบุคลากรของ
เทศบาลเพื่อให้เกดิความ
เข้าใจร่วมกัน 
2. สร้างความร่วมมือ
และการมีส่วนร่วมของ
ชุมชนผ่านระบบ E-
Service 
3. เรียนรู้การใช้
เทคโนโลยีเพื่อยกระดับ
เป็น Enterprise Scale 
 
 
 
 

1. บุคลากรของเทศบาล
เข้าร่วมโครงการอบรม
เชิงปฏิบัติการการใช้
ระบบ E-Service ไม่
น้อย 
กว่า 80 คน  
2. ประชาชนในเทศบาล
เข้าร่วมโครงการอบรม
การใช้งานระบบ E-
Service อย่างน้อย 20  
ชุมชน 
3. ประชาชนมีการเข้าใช้
ระบบ E-Service ไม่
น้อยกว่า 100 ครั้ง 

Smart Officer 1. บุคลากรเทศบาล
สามารถนำความรู้ที่ได้จาก
การฝึกอบรม ไปพัฒนาต่อ
ยอดสรา้งนวัตกรรม 
ใหม่ๆที่จะใช้ตอบสนองต่อ
ชุมชนได ้
 2. ประชาชนสามารถ
เข้าถึงและใช้งานระบบ E-
Service กับภาครัฐได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 
 3. ประชาชนสามารถนำ
องค์ความรู้ไปประยุกต์
และต่อยอดสร้าง
นวัตกรรมใหม่ได้ใน
ชีวิตประจำวันได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

1. บุคลากรเทศบาล
สามารถบริการ
ประชาชนผ่านระบบ 
E-Service ได้อย่างทัน
รวดเร็ว และมี
ประสิทธิภาพ 
2. ประชาชนสามารถ
พัฒนาทักษะฝีมือ
แรงงานเพื่อรองรับ
ระบบเศรษฐกิจแห่ง
อนาคต  
3. บุคลากรเทศบาล
และประชาชน 
สามารถยกระดับ
คุณภาพชีวิตได้อย่าง
เท่าเทียม 
 
 
 
 

1. สำรวจและประเมินความสามารถด้าน 
Digital Literacy ของบุคลากรและ
ประชาชนในเทศบาล 

     

2. จัดอบรมเชิงปฏิบัติการการใช้ระบบ E-
Service ให้กับบุคลากรของเทศบาล 
3.จัดอบรมเชิงปฏิบัติการการใช้ระบบ E-
Service ให้กับประชาชน 

4. ประเมินความพึงพอใจการใช้ระบบ E-
Service 
5. สรุปผลและรายงานผลการดำเนินงาน 
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2.2  โครงการ Smart Education (สมาร์ทตักสิลานคร) 

วัตถุประสงค ์
ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

1. ระบบนิเวศและการ
เรียนรูต้ลอดชีวิต 
(Lifelong Learning) 
ของประชาชนท่ัวไป 
2. ส่งเสรมิการเรียนรู้
สำหรับประชาชนทุก
เพศทุกวัย 

1. จำนวนบทเรียน
ออนไลน์ ที่เหมาะสมกับ
การศึกษาในระบบ และ
การศึกษาตลอดชีวิต 
อย่างน้อย 5 บทเรียน 
2. จำนวนผู้สรา้ง
หลักสตูรดา้นครอบครัว
และชุมชน ในการศึกษา

Smart 
Education 
(สมาร์ทตักสลิา
นคร) 

1. ได้ระบบการ
จัดการเรียนรู้ 
(Learning 
Management 
System : LMS) ที่
ตรงกับความ
ต้องการ 
2. ได้บทเรียน
ออนไลน์ ที่

1. ผู้เรียนมีความรู้
และมีทักษะในการ
นำความรู้ที่ได้จาก
บทเรียนไป
ประยุกต์ใช้ในการ
เรียนและประกอบ
อาชีพได้ 
2. เกิดการบูรณา
การความรูร้่วมกัน

1. ประสานความร่วมมือ และจดัประชุม
กลุ่มผูเ้กี่ยวข้องเพื่อสร้างบทเรียน 

     

2. ค้นหาผู้สร้างบทเรียนทีเ่ป็นนักวิชาการ 
ผู้เชี่ยวชาญ และปราชญ์ชาวบ้าน 

3. พัฒนาบทเรียนออนไลน์ นำไปไว้ในระบบ 
Learning Management System: LMS 

4. ทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
5. จัดอบรมเชิงปฏิบัติการใหผู้้สรา้งบทเรียน
สามารถใช้ระบบ LMS ได ้
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วัตถุประสงค ์
ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

3.  มีห้องเรียนออนไลน์ 
24 ช่ัวโมง ผ่าน
แพลตฟอร์ม LMS 

ทุกระดับชั้น อย่างน้อย 
5 คน 

เหมาะสมกับ
การศึกษาในระบบ 
และการศึกษาตลอด
ชีวิต  
3. มีผู้สร้างหลักสูตร
ด้านครอบครัวและ
ชุมชน ในการศึกษา
ทุกระดับชั้น  
4. ได้ถ่ายทอด
ความรู้จากปราชญ์
ชาวบ้าน ไม่ให้
ความรูสู้ญหายไป 

ระหว่างภูมปิัญญา
ของชุมชนกับ
สถานศึกษา 

6. จัดอบรมเชิงปฏิบัติการใช้บทเรยีน
ออนไลน์ให้กับกลุม่เป้าหมาย ไม่นอ้ยกว่า 
80% 
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2.3  โครงการ Smart Agriculture 

วัตถุประสงค ์
ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

1. ยกระดับเกษตรกรให้
เป็น Smart Farm 
2. นำผลผลิตเกษตรกร
จำหน่ายผา่นศูนย์เรียนรู้ 
MSK หรือ ผ่านช่องทาง
ออนไลน ์

1. จำนวนเกษตรกรที่
เป็น Smart Farm 
อย่างน้อย 4 คน 
2. เกษตรกรมรีายได้
เพิ่มขึ้น อย่างน้อย 10% 

Smart 
Agriculture 

1. จำนวนเกษตรกร
ที่ยกระดับเป็น 
Smart Farm อย่าง
น้อย 4 คน 
2. เกษตรกรมรีายได้
เพิ่มขึ้น อย่างน้อย 
10% 
3. มีการพัฒนา
นวัตกรรมเพื่อ
ส่งเสริมการใช้ชีวิต
ของเกษตรกรที่ดีขึ้น 
 

1. เกษตรกรสามารถ
ยกระดับชีวิตการ
เป็นอยู่ไดจ้ากการมี
รายได้เพิ่มขึ้น 
2. เกษตรกรสามารถ
สร้างผลผลิตทาง
การเกษตรไดเ้พิ่มขึ้น 
 
 
 
 

1. สำรวจพ้ืนท่ีและคัดเลือกเกษตรกรที่
พร้อมยกระดับเป็น Smart Farm 

     

2. นำระบบ IoT ไปตดิตั้งใช้งานใน Smart 
Farm 

3. จัดอบรมเชิงปฏิบัติการการใช้ระบบ IoT 
ให้กับเกษตรกร 

4. จัดอบรมเชิงปฏิบัติการให้เกษตรกร
สามารถนำผลผลิตไปจำหน่ายผ่านศูนย์
เรียนรู้ MSK หรือผ่านช่องทางออนไลน ์
5. สรุปผลและรายงานผลการดำเนินงาน 
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2.4  โครงการ Smart Museum 

วัตถุประสงค ์
ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

1. มีการนำนวัตกรรมมา
ใช้เพื่อสร้างสิ่งแวดล้อม
ในชุมชนที่ส่งเสริมและ
สนับสนุนให้เกดิการ
เรียนรูเ้กี่ยวกับ
วัฒนธรรมและประเพณี
ในท้องถิ่น  
2. การส่งเสริมให้คนรุ่น
ใหม่เกิดการรับรู้และ
ตระหนักถึงคณุค่าของ
ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น 

1. ระบบการให้บริการ
ข้อมูลพิพิธภัณฑ์ชุมชน
ในรูปแบบ 
Augmented reality 
(AR) 2 แห่ง 
2. สื่อการเรยีนรู้เสมือน
จริง Virtual Museum 
1 นวัตกรรม 

Smart 
Museum 

1. ได้เว็บไซต์ที่
นำเสนอพิพิธภณัฑ์
ชุมชนแบบ Virtual 
reality ทั้ง 2 แห่ง
ของเทศบาลเมือง
มหาสารคาม 
2. ได้ระบบ AR ใน
การนำเสนอข้อมูล
วัตถุท่ีอยู่ใน
พิพิธภัณฑ ์

1 . ประชาชน
สามารถเข้าถึงและรู้
เรียนเกีย่วกับ
พิพิธภัณฑ์ ได้มาก
ขึ้น 
2. สามารถดู
พิพิธภัณฑ์ในรูปแบบ
ที่เสมือนจริงทำให้
สามารถกระตุ้น
เศรษฐกิจและดึงดดู
นักท่องเที่ยวได ้

1. ศึกษาข้อมูลที่พิพิธภัณฑ์ชุมชนนำเสนอไว ้

     

2. สร้างระบบ AR ในการนำเสนอข้อมูลวัตถุ
ที่อยู่ในพิพิธภัณฑ ์

3. สร้างเว็บไซต์ที่นำเสนอพิพิธภณัฑ์ชุมชน
แบบ Virtual reality 
4. จัดประชาสมัพันธ์เชิญชวนประชาชนเข้า
ชมพิพิธภัณฑ์ในรูปแบบ AR และ VR 
5. สรุปผลและรายงานผลการดำเนินงาน 
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3. แผนการพัฒนาเมืองอัจฉริยะ ด้านการดำรงชีวิตอัจฉริยะ (Smart Living) 

บริการระบบอัจฉริยะ/
กิจกรรม/ โครงการ 

(Solutions) 

เป้าหมาย ตัวชี้วัด ระยะเวลา
ดำเนินการ 

งบประมาณ หน่วยงานรับผิดชอบ 

1.Smart Health Care  เพื่อเสริมสร้างองค์ความรู้และการเข้าถึง
ข ้อม ูลการให้บร ิการด้านส ุขภาพแก่
ประชาชน เช่น การป้องกันและรักษา 
โรคต่าง ๆ 

1.จำนวนหลักสตูรให้ความรู้ดา้นสขุภาพ 
2.จำนวนประชาชนที ่เขาถึงข้อมูลและบริการ
สุขภาพ 

1 ป ี
2566 

- - เทศบาลเมืองมหาสารคาม 
- มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

2. Public Safety 
 

เพื่อลดปัญหาในเรื่องความปลอดภัยทั้ง
ร่างกายและทรัพย์สินของประชาชน  

ร้อยละข้อมลูอุบัตเิหตุ ข้อมลูการรอ้งเรียน ข้อมูล
อาชกรรม  
ข้อมูลสาธารณะภัย ข้อมลูการช่วยเหลือ  
 
 

2 ป ี
2566 - 2567 

- - เทศบาลเมืองมหาสารคาม 
- มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

3. Good Facilities มีการพัฒนานวัตกรรมเพื ่อส่งเสริมให้
ประชาชนเข้าถึงการใช้และแก้ปัญหา
ด้านสาธารณูปโภค  

1.สัดส่วนครัวเรือนท่ีเขา้ถึงสาธารณูปโภคพื้นฐาน 
2.สัดส่วนจำนวนเรื่องร้องเรยีนและการแก้ไขจาก
หน่วยงาน 
 

1 ป ี
2568 

- - เทศบาลเมืองมหาสารคาม 
- มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

4.Food Safety เพื่อส่งเสริมให้ประชาชนมีสุขภาวะด้าน
อาหารที่ปลอดภัย  

1.ร้อยละของจำนวนรา้นอาหาร ตลาดปลอดภยั 
2.ร้อยละของข้อมูลอาหาร ระดับสารพิษบนเปื้อน 

3 ป ี
2567-2569 

- - เทศบาลเมืองมหาสารคาม 
- มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

5. Good Open Data 
Platform 

เพื่อสร้างความร่วมมือ ในการแบ่งปัน
ข้อมูลสาธารณะที่อำนวยความสะดวกใน
การให้บริการประชาชน ของแต่ละ
หน่วยงาน  

1.ร้อยละของจำนวนชุดข้อมลู 
2.ร้อยละของจำนวนหน่วยงานท่ีเข้าร่วม 
3.ร้อยละระดบัข้อมูลเปิดที่เชื่อม API ได ้
 

1 ป ี
2570 

- - เทศบาลเมืองมหาสารคาม 
- มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
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3.1 โครงการ Smart Health care 

วัตถุประสงค ์
ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

เพื่อเสรมิสร้างองค์
ความรู้และการเข้าถึง
ข้อมูลการให้บริการด้าน
สุขภาพแก่ประชาชน 
เช่น การป้องกันและ
รักษา โรคต่าง ๆ 
(Smart Health Care) 

1.จำนวนหลักสตูรให้
ความรู้ด้านสุขภาพ 
2.จำนวนประชาชนท่ี
เข้าถึงข้อมูลและ
บริการสุขภาพ 

1. ได้อาสาสมัคร
สาธารณสุขประจำ
หมู่บ้าน (อสม.) 
สามารถให้บริการ
ประชาชนผ่านแอฟ
พลิเคชัน 
(Application) ได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 
2. ได้เจ้าหนา้ที่
สาธารณสุข สามารถ
ติดตามผลการรักษา
และช่วยเหลือผู้ป่วย
ติดเตยีงไดย้ังทันท่วงที 
3. ประชาชนมีความรู้ 
ความเข้าใน ด้านการ
ดูแลสุขภาพ ทั้งด้าน
ป้องกัน รักษาและ
ติดตาม อาการ 

1. ผู้ใช้ระบบ 
Smart อสม. 
และ ผู้ใช้ระบบ
ติดตามผู้ป่วยติด
เตียง เพิ่มขึ้น
ร้อยละ 5  
2 จำนวนผู้ใช้
ระบบให้ความรู้
สุขภาพ 
(Healthcare 
Learning 
System) 

1.อาสาสมคัรสาธารณสุข
ประจำหมู่บ้าน (อสม.) 
สามารถให้บริการประชาชน
ผ่านแอฟพลิเคชัน 
(Application)  
2. เจ้าหน้าที่สาธารณสุข 
สามารถติดตามผลการรักษา
และช่วยเหลือผู้ป่วยติดเตียงได้
ยังทันท่วงที ส่งผลให้ลดภาระ
ค่าใช้จ่ายการเดินทางของ
ผู้ป่วย  
3. ประชาชนมีความรู้ ความ
เข้าใน ด้านการดูแลสุขภาพ 
ทั้งด้านป้องกัน รักษา ลด
ภาระการดูแลด้านสุขภาพของ
ภาครัฐ 

1.สนับสนุนกิจกรรมใหเ้กิดการ
เรียนรู้ การเฝ้าระวังป้องกัน โรค 
ผ่านเทคโนโลยดีิจิทัล 

     

2. ส่งเสรมิให้เกิด การนำ
เทคโนโลยีดิจิทลัมาช่วยในการ
ดูแลผูป้่วยติดเตียง ผูสู้งอายุ เป็น
ต้น 
3.สร้างความร่วมมือหน่วยงาน
ต่างๆ ด้าน สุขภาพในเขตเทศบาล 
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3.2 โครงการ  Public Safety 

วัตถุประสงค ์
ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

เพื่อลดปัญหาในเรื่อง
ความปลอดภัยทั้ง
ร่างกายและทรัพย์สิน
ของประชาชน  (Public 
Safety ) 

ร้อยละข้อมลูอุบัตเิหตุ 
ข้อมูลการร้องเรียน 
ข้อมูลอาชญากรรม 
ข้อมูลสาธารณะภัย 
ข้อมูลการช่วยเหลือ 

1. ได้ระบบรับ
ร้องเรียน รายงาน
ปัญหา อาชญากรรม 
2.ได้ระบบเฝ้าระวัง
ความปลอดภัย
สาธารณะ (Public 
Safety  
Surveillance 
System) 
 3. ได้ระบบรายงาน
ดัชนีช้ีวัดความ
ปลอดภัยด้าน ต่าง ๆ 

1. ประชาชน
ได้รับความ
ปลอดภัย ในการ
ดำเนินชีวิต  
2. ประชาชน
ได้รับความ
ช่วยเหลือ
ทันท่วงทีจากสา
ธารณภัย 

ประชาชนมีความมั่นใจในการ
ใช้ชีวิต 
 
 
 
 
 

1. ศึกษาข้อมูลด้านความ
ปลอดภัยของประชาชน เช่น 
อาชญากรรม สาธารณะภัย เป็น
ต้น 
  - จัดลำดับความสำคญัเร่งด่วน 
ของภัยด้านต่าง ๆ เพื่อแก้ปัญหา
ทันท่วงที 
 - จัดให้มีช่องทางสื่อสาร เช่น 
line Facebook เพื่อรับข้อ
ร้องเรียน ด้านต่าง ๆ  
 - ทำการประเมินการให้บริการ
เพือ่ปรับปรุงการใช้งงาน      
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3.3 โครงการ Good Facilities 

วัตถุประสงค ์
ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

เพื่อพัฒนานวัตกรรม
เพื่อส่งเสริมให้ประชาชน
เข้าถึงการใช้และ
แก้ปัญหาด้าน
สาธารณูปโภค (Good 
Facilities) 

1.สัดส่วนครัวเรือนท่ี
เข้าถึงสาธารณูปโภค
พื้นฐาน 
2.สัดส่วนจำนวนเรื่อง
ร้องเรียนและการ
แก้ไขจากหน่วยงาน 

ระบบร้องเรียน 
สาธารณูปโภคพื้นฐาน 
Traffy Fondue 

1. จำนวนประชาชน
สามารถใช้ระบบ
แจ้งปัญหา
สาธารณูปโภค
พื้นฐาน 
2. หน่วยงาน 
สาธารณูปโภค
พื้นฐาน ลดขั้นตอน
การแก้ปัญหา
สาธารณูปโภค
พื้นฐาน  
 
 
 

1.ลดปัญครัวเรือนท่ีเข้าถึง
สาธารณูปโภคพื้นฐาน 
2.ลดปัญหาเรื่องร้องเรียน
และการแกไ้ขจาก
หน่วยงาน 

- ศึกษาข้อมูลปัญหาด้าน
สาธารณูปโภค และความต้องการ
ของผู้ใช้ 
- ศึกษาและปรับปรุง 
Application ให้สอดคล้องกับการ
ใช้งาน   
- จัดอบรมการพัฒนาช่องทาง 
เครื่องมือสำหรับสื่อสาร ปญัหา
สาธารณูปโภค 
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3.4 โครงการ Food Safety 

วัตถุประสงค ์
ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

เพื่อส่งเสริมให้ประชาชน
มีสุขภาวะด้านอาหารที่
ปลอดภัย 

1 กลไกคุมคณุภาพ 
ตลาด ร้านอาหาร 2 
กลไก 
2. ระบบระบบตรวจ 
ประเมิน รายงาน 
ข้อมูลอาหารปลอดภัย 
1 ระบบ 

ระบบตรวจสอบ
คุณภาพร้านอาหาร 

1. ประชาชนได้ใช้
บริการตลาดและ
ร้านอาหาร ท่ีมมีา
ตฐานสุขภาวะ 
2.  ประชาชน
สามารถตรวจสอบ 

ประชาชนไดร้ับประทาน
อาหาร ถูกสุขลักษณะ 

- สำรวจ สุ่มตรวจ ร้านอาหารและ
ตลาด 
- จัดทำรายงานข้อมูล มาตรฐาน
ความปลอดภัย 
- หน่วยงานรับผิดชอบให้ความรู้ 
สร้างความตระหนักประชาชน 
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4. แผนการพัฒนาเมืองอัจฉริยะ ด้านสิ่งแวดล้อมอัจฉริยะ (Smart Environment) 

บริการระบบอัจฉริยะ/
กิจกรรม/ โครงการ 

(Solutions) 

เป้าหมาย ตัวชี้วัด ระยะเวลา
ดำเนินการ 

งบประมาณ หน่วยงานรับผิดชอบ 

1. Smart Waste 
Management 

1. การจัดการขยะมูลฝอยชุมชนอย่าง
ครบวงจร ถกูตอ้งตามหลกัวิชาการ 
2. การจดัการปัญหาขยะและมลพิษ 

3. การดูแลรักษาสภาพแวดล้อมให้พึง
ประสงค์ สะอาด ปลอดภัย 

1. มีการจดัการขยะมลูฝอยตน้ทาง 
2. มีการจดัการไม่ใหม้ีขยะมลูฝอยตกคา้ง 
3. มีการจัดการขยะมูลฝอยที ่ถูกต้องตามหลัก
วิชาการ 

2 ป ี
(2566-2567) 

- องค์การบริหารส่วนตำบล / 
เทศบาลตำบล / เทศบาลเมือง
มหาสารคาม / มหาวิทยาลัย / 
สถานประกอบการทุกแห่ง 

2. Smart Waste Water 
Management 

1. เมือง/ชุมชน/โครงการพัฒนา มีการ
จัดการน า้เสียอย่างมีประสิทธิภาพ ได้
มาตรฐาน 

2. การดูแลรักษาสภาพแวดล้อมให้พึง
ประสงค์ สะอาด ปลอดภัย 

1. มีการส่งเสริมให้อาคารบ้านเรือน ร้านค้า 
สถานประกอบการ ฯลฯ บ าบดัน า้เสียขัน้ตน้ โดย
ติดตัง้ถงัดกัไขมนั ถงับ าบดัน า้เสีย ฯลฯ 
2. มีการจดัใหม้ีระบบการจดัการน า้เสียชมุชน 

3 มีพืน้ที่ใหบ้ริการระบบบ าบดัน า้เสียรวมชุมชน 
ครอบคลมุพืน้ท่ีชมุชนตามที่ก าหนด 

 

2 ป ี
(2568-2569) 

- องค์การบริหารส่วนตำบล / 
เทศบาลตำบล / เทศบาลเมือง
มหาสารคาม / มหาวิทยาลัย / 
สถานประกอบการทุกแห่ง 

3. Urban Park and Canal 
System 

1. เมือง/ชุมชน/โครงการพฒันา มีพืน้ท่ี
สีเขียวที่เพียงพอ ไดม้าตรฐาน 

2. มีการพัฒนาพืน้ที่บริเวณริมคลอง
สมถวิล ใหเ้ป็นพืน้ท่ีสีเขียว 
3. เมืองมีความเป็นระเบียบเรียบรอ้ย 
สวยงาม 

1. มีการส่งเสริมให้อาคารบ้านเรือน ร้านค้า 
สถานประกอบการ ฯลฯ บ าบดัน า้เสียขัน้ตน้ โดย
ติดตัง้ถงัดกัไขมนั ถงับ าบดัน า้เสีย ฯลฯ 
2. มีการจดัใหม้ีระบบการจดัการน า้เสียชมุชน 

3 มีพืน้ที่ใหบ้ริการระบบบ าบดัน า้เสียรวมชุมชน 
ครอบคลมุพืน้ท่ีชมุชนตามที่ก าหนด 

 

2 ป ี
(2568-2569) 

- องค์การบริหารส่วนตำบล / 
เทศบาลตำบล / เทศบาลเมือง
มหาสารคาม / มหาวิทยาลัย / 
สถานประกอบการทุกแห่ง 
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บริการระบบอัจฉริยะ/
กิจกรรม/ โครงการ 

(Solutions) 

เป้าหมาย ตัวชี้วัด ระยะเวลา
ดำเนินการ 

งบประมาณ หน่วยงานรับผิดชอบ 

4. การดูแลรักษาสภาพแวดล้อมให้พึง
ประสงค์ สะอาด ปลอดภัย 

1. มีสัดส่วนพืน้ที่ สีเขียวสาธารณะที่ประชาชน
เขา้ถึง/ใชบ้รกิารไดไ้ม่นอ้ยกว่า 10 ตร.ม./คน 

2. มีพืน้ท่ีที่เหมาะสมส าหรบัรา้นคา้แผงลอย 

3. มีการบริหารจัดการร้านค้าแผงลอยอย่าง
เหมาะสม 

4. มีการจัดการการใชป้ระโยชนท์ี่ดินสาธารณะ
บริเวณริมคลองสมถวิลอย่างเหมาะสม และเกิด
ประโยชนต์่อชุมชน โดยค านึงถึงส่ิงแวดลอ้ม ภูมิ
นิเวศ หรือการจดัท าแผนท่ีเก่ียวขอ้ง 
5. มีการจดัการคณุภาพน า้ในคลองสมถวิล 

6. ม ีการบร ิหารจ ัดการ วางแผนการจัดการ
สิ่งแวดล้อม ภูมิทัศน์ เพื่อให้เกิดความเป็นระเบียบ
เรียบร้อย สวยงาม ปลอดภัย 
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4.1 โครงการ Smart Waste Management 

วัตถุประสงค ์
ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

1.การสรา้งเขตชุมชน
ปลอดขยะ (zero waste) 
โดยใช้หลักการบริหาร
จัดการ และนวัตกรรม
เทคโนโลยีชีวภาพ การ
แบ่งแยก 
ชนิดขยะ เช่น ขยะเปียก 
ขยะ 
กระดาษ ขยะพลาสติก 
ขยะแก้ว ขยะโลหะ และ
ขยะเล็กทรอนิกส์ 
เพื่อท่ีจะนำขยะมา
เปลี่ยนเป็นวัตถุที่มีมลูค่า
และเป็นมิตรกับ
สิ่งแวดล้อมต่อไป ในเขต
พื้นที่จังหวัดมหาสารคาม 
2.การจัดการขยะมลูฝอย
ชุมชนอย่างครบถ้วน
ถูกต้องตามหลักวิชาการ" 

1. มีการจัดการขยะ
มูลฝอยต้นทาง 
2. มีการจัดการไม่ให้
มีขยะมลูฝอยตกค้าง 
3. มีการจัดการขยะ
มูลฝอยที่ถูกต้องตาม
หลักวิชาการ 

1. นวัตกรรมการ
จัดการขยะมูลฝอยใน
ครัวเรือนและชุมชน
แบบบูรณาการ 
2. เน้นการมีส่วนร่วม
ทุกภาคส่วน 
3. สร้างจิตสำนึกให้
ประชาชนในการคัด
แยกขยะ 

1. ทราบปริมาณ
ขยะในแต่ละวัน 
2. ทราบปริมาณการ
นำขยะกลับไปใช้ซ้ำ 
3. ทราบปริมาณ
ขยะที่สามารถ
เปลี่ยนเป็นวัตถุมี
มูลค่า 

1. ได้ระบบสารสนเทศด้าน
ขยะ และนำข้อมลูนำเสนอต่อ
คณะกรรมการระดับจังหวัด
เพื่อพิจารณา และวางแผน
ขับเคลื่อนสู่การเป็น Smart 
Environment ภายใต้
โครงการ Smart City 
2. สามารถลดค่าใช้จ่ายในการ
กำจัดขยะลงได ้
3. พ้ืนท่ีในจังหวัดมหาสารคาม 
เป็นเมืองสะอาด ส่งผลต่อสุข
ภาวะที่ดีต่อประชาชนท่ีอาศัย
อยู่ในจังหวัดมหาสารคาม 
และทำให้มีคณุภาพชีวิตทีด่ีขึ้น 
4. สามารถนำขยะกลับมารี
ไซเคลิได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ทำให้ลดต้นทุนในการผลติ 
และได้ใช้ประโยชน์จากของ
เหลือใช้ 

1.สนับสนุนกิจกรรมใหเ้กิด
การเรยีนรู้ การเฝ้าระวัง
ป้องกัน โรค ผ่านเทคโนโลยี
ดิจิทัล 

     

2. ส่งเสรมิให้เกิด การนำ
เทคโนโลยีดิจิทลัมาช่วยใน
การดูแลผู้ป่วยติดเตียง 
ผู้สูงอายุ เป็นต้น 

3.สร้างความร่วมมือหน่วยงาน
ต่างๆ ด้าน สุขภาพในเขต
เทศบาล 
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4.2 โครงการ Smart Waste Water Management 

วัตถุประสงค ์
ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

1 เมือง/ชุมชน/โครงการ
พัฒนา มีการจัดการน้ำ
เสียอย่างมีประสิทธิภาพ 
ได้มาตรฐาน 
2 การดูแลรักษา
สภาพแวดล้อมให้พึง
ประสงค์ สะอาด 
ปลอดภัย 

1. มีการส่งเสริมให้
อาคารบ้านเรือน 
ร้านค้า สถาน
ประกอบการ ฯลฯ 
บำบัดน้ำเสียขั้นต้น 
โดยตดิตั้งถังดัก
ไขมัน ถังบำบัดน้ำ
เสีย ฯลฯ 
2. มีการจัดให้มี
ระบบการจัดการน้ำ
เสียชุมชน 
3 มีพ้ืนท่ีให้บริการ
ระบบบำบดัน้ำเสีย
รวมชุมชน 
ครอบคลมุพื้นท่ี
ชุมชนตามที่กำหนด 

ระบบบำบดัน้ำเสีย
ดว้ยเทคโนโลยไีอโอที 
(Internet of Things: 
IoT) 

1. มีการควบคุมการ
ปล่อยน้ำเสียลงสู่
แหล่งน้ำ 
2. มีการส่งเสริมให้
อาคารบ้านเรือน 
ร้านค้า สถาน
ประกอบการ ฯลฯ 
บำบัดน้ำเสียขั้นต้น 
โดยตดิตั้งถังดัก
ไขมัน ถังบำบัดน้ำ
เสีย ฯลฯ 
3. มีระบบการ
จัดการน้ำเสียชุมชน 

ประชาชนมีความมั่นใจในการ
ใช้ชีวิต 

1. ศึกษาข้อมูลด้านความ
ปลอดภัยของประชาชน เช่น 
อาชญากรรม  สาธารณะภัย 
เป็นต้น 

 

     

2. จัดลำดับความสำคัญ
เร่งด่วน ของภัยด้านต่าง ๆ 
เพื่อแก้ปัญหาทันท่วงที 

3. จัดให้มีช่องทางสื่อสาร เช่น 
line  Facebook เพื่อรับข้อ
ร้องเรียน ด้านต่าง ๆ 

4. ทำการประเมินการ
ให้บริการเพื่อปรบัปรุงการใช้ง
งาน 
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4.3 โครงการ Urban Park and Canal System 

วัตถุประสงค ์ ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 25
6 6 25
6 7 25
6 8 25
6 9 25
7 0 

1. เมือง/ชุมชน/
โครงการพัฒนา มีพื้นท่ีสี
เขียวท่ีเพียงพอ ได้
มาตรฐาน 
2.  มีการพัฒนาพ้ืนท่ี
บริเวณริมคลองสมถวลิ 
ให้เป็นพ้ืนท่ีสีเขียว 
3. เมืองมีความเป็น
ระเบียบเรียบร้อย 
สวยงาม 
4. การดูแลรักษา
สภาพแวดล้อมให้พึง
ประสงค์ สะอาด 
ปลอดภัย" 

1. มีสัดส่วนพ้ืนท่ีสีเขียวสาธารณะที่
ประชาชนเข้าถึง/ใช้บริการไดไ้ม่นอ้ยกว่า 
10 ตร.ม./คน 
2. มีพื้นที่ท่ีเหมาะสมสำหรับรา้นคา้แผง
ลอย 
3. มีการบริหารจัดการร้านค้าแผงลอย
อย่างเหมาะสม 
4. มีการจัดการการใช้ประโยชน์ท่ีดิน
สาธารณะบริเวณริมคลองสมถวลิอย่าง
เหมาะสม และเกดิประโยชน์ต่อชุมชน 
โดยคำนึงถึงสิ่งแวดล้อม ภูมินเิวศ หรือ
การจัดทำแผนท่ีเกี่ยวข้อง 
5. มีการจัดการคุณภาพน้ำในคลองสม
ถวิล 
6. มีการบริหารจัดการ วางแผนการ
จัดการสิ่งแวดล้อม ภูมิทัศน์ เพื่อให้เกิด
ความเป็นระเบียบเรียบร้อย สวยงาม 
ปลอดภัย 

1. นวัตกรรมการ
จัดการพื้นที่
สาธารณะ 
2. นวัตกรรมการ
จัดการคลองสม
ถวิล 

1. ได้พื้นที่สีเขียว
สาธารณะที่ประชาชน
เข้าถึง/ใช้บริการได้ไม่
น้อยกว่า 10 ตร.ม./คน 
มีระบบบริหารจัดการ 
วางแผนการจัดการ
สิ่งแวดล้อม ภมูิทัศน์ 
เพื่อให้เกิดความเป็น
ระเบียบเรียบร้อย 
สวยงาม ปลอดภัย 
2. ได้พื้นที่ท่ีเหมาะสม
สำหรับร้านค้าแผงลอย
และบรหิารจดัการ
ร้านค้าแผงลอยอย่าง
เหมาะสม 
3. ได้ระบบการจดัการ
คุณภาพน้ำในคลองสม
ถวิล 

1.ลดปัญครัวเรือนท่ี
เข้าถึงสาธารณูปโภค
พื้นฐาน 
2.ลดปัญหาเรื่อง
ร้องเรียนและการ
แก้ไขจากหน่วยงาน 

1. ศึกษาข้อมูลปัญหา

ด้านสาธารณูปโภค 

และความต้องการ

ของผู้ใช้ 

 

2. ศึกษาและปรับปรุง 

Application ให้

สอดคล้องกับการใช้

งาน 

   

3. จัดอบรมการ

พัฒนาช่องทาง 

เครื่องมือสำหรับ

สื่อสาร ปัญหา

สาธารณูปโภค 
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วัตถุประสงค ์ ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 25
6 6 25
6 7 25
6 8 25
6 9 25
7 0 

7. เพื่อการจัดทำศูนย์
นวัตกรรมสิ่งแวดล้อม
อัจฉริยะ และเป็นศูนย์
รวบรวมฐานข้อมลู
สิ่งแวดล้อม รับเรื่อง
ร้องเรียนประสานงาน
จัดการปญัหามลพิษ
สิ่งแวดล้อมและเป็นศูนย์
พัฒนาความรู้ทางด้าน
สิ่งแวดล้อมมของจังหวัด 

1. การบริหารจัดการและการตดิตาม
สถานการณ์สภาวะแวดล้อมอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
2. มีศูนย์บริหารจัดการข้อมูลด้าน
สิ่งแวดล้อมอัจฉริยะ (Smart 
Environment) ของจังหวัด
มหาสารคาม 
3. มีศูนย์กลางการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยี
สิ่งแวดล้อมของจังหวัดมหาสารคาม 
4. การลดปริมาณ CO2  
Emission > 1% ต่อปี 
5. มีระบบเฝ้าระวังภัยจากการ
เปลี่ยนแปลงสภาพอากาศ 
6. มีระบบในการตรวจวัดคุณภาพ
อากาศ มลพิษ สภาพภูมิอากาศ 

1. เทคโนโลยไีอโอ
ที (Internet of 
Things: IoT) 
2. โปรแกรมรับ
แจ้งเหต ุ
3. เสาไฟอัจฉริยะ 
(Smart Pole) 

1. ทราบปริมาณพื้นที่
เกิดอุทกภัย 
2. ทราบปริมาณพื้นที่
เกิดไฟป่า 
3. ทราบปริมาณพื้นที่
เกิดวาตภัย 

ประชาชนได้
รับประทานอาหาร 
ถูกสุขลักษณะ 

1. ประชาชนได้

รับประทานอาหาร 

ถูกสุขลักษณะ 

2. ประชาชนได้

รับประทานอาหาร 

ถูกสุขลักษณะ 

3. ประชาชนได้

รับประทานอาหาร 

ถูกสุขลักษณะ 
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5. แผนการพัฒนาเมืองอัจฉริยะ ด้านเศรษฐกิจอจัฉริยะ (Smart Economy) 

บริการระบบอัจฉริยะ/กิจกรรม/ 
โครงการ (Solutions) 

เป้าหมาย ตัวชี้วัด ระยะเวลา
ดำเนินการ 

งบประมาณ หน่วยงานรับผิดชอบ 

1. Smart Enterprise “วิสาหกิจ
อัจฉริยะ” 

1. เพื่อประโยชน์ต่อสังคมให้เกิด 
“วิสาหกิจอัจฉริยะ” 
2. เพื่อรวบรวมข้อมูลธรุกิจการใหบ้ริการ
ไว้ในแหล่งเดยีว เช่น ธุรกิจการใหบ้ริการ
ด้าน หอพัก และ โรงแรม 

1.จำนวนผู้ประกอบการ ทีจ่ดทะเบียน SE 
เพิ่มขึ้น และการได้รับความร่วมมอืจากวิสาหกิจ
ชุมชน 
3. มี platform ที่เป็นแหล่งข้อมูลหอพักภายใน
เขตเทศบาลเมือง 

1 ปี (2566) 200,000 
บาท 

เทศบาลเมือง
มหาสารคาม,สำนักงาน
พานิชย์จังหวัด
มหาสารคาม 

2. MSK Products  Champions 1. เพื่อสร้างและพัฒนาสินค้าประจำ
จังหวัดให้เป็นที่รู้จัก ส่งเสรมิและสนับสนุน
ให้เกิดสินค้าเด่นประจำจังหวัด สนิค้าทาง
การเกษตรที่เกิดจาก Smart Agriculture 
2.เพื่อพัฒนาศักยภาพในด้านการบริการ
และการขายให้กับคนรุ่นใหม่การสร้างการ
รับรู้ในการจำหน่ายสินค้าในรูปแบบใหม่
ตามพฤติกรรมของผู้บริโภคยุคใหม่ 

1. มีสินค้าประจำจังหวัดที่เกดิขึ้นจากสินค้าใน
ชุมชน 
2. มีช่องทางให้ผู้ประกอบการได้ใช้พื้นที่ในการ
ประชาสมัพันธ์สินค้า 

2 ป ี
(2567-2568) 

200,000 
บาท 

เทศบาลเมือง
มหาสารคาม, กรม
ส่งเสริมการเกษตร 

3. MSK Marketplace 1. ใช้เทคโนโลยีช่วยในการพัฒนาระบบ
แบบตลาดเทศบาลให้เป็นศูนยร์วมผลติ
ทางการเกษตรทีไ่ด้รับมาตรฐาน 
2. เช่ือมต่อการตลาดแบบดั้งเดิมกบั
การตลาดยุคใหม่รวมทุกช่องทางการ
ติดต่อออนไลน์ + ออฟไลน์ให้เป็นหนึ่ง
เดียว 

1. มีระบบ MSK One-Stop Service App เพื่อ
ใช้งานท่ีเดียวครบ 
2. มีระบบในการบริหารจัดการตลาดสดอย่างมี
ประสิทธิภาพ MSK Fresh marketplace 
system 

3 ป ี
(2566-2568) 

300,000 
บาท 

เทศบาลเมือง
มหาสารคาม, ร้านค้าท้ัง
ภาครัฐ และ เอกชน 
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บริการระบบอัจฉริยะ/กิจกรรม/ 
โครงการ (Solutions) 

เป้าหมาย ตัวชี้วัด ระยะเวลา
ดำเนินการ 

งบประมาณ หน่วยงานรับผิดชอบ 

4. Smart Tourism 1. เพื่อพัฒนาเมืองมหาสารคามใหเ้ป็น
แหล่งท่องเที่ยวอัจฉริยะในหลายรปูแบบ 
เช่น การท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ธรรมชาติ 
วัฒนธรรม สุขภาพ 
2. เพื่อพัฒนาควบคู่ไปกับการพัฒนาด้าน
สาธารณูปโภคในด้านการขนส่ง (Smart 
mobility) 

1. มี ระบบการจดัการการให้บริการด้านการ
ท่องเที่ยวในรูปแบบออนไลน์ e-Service 
Tourism 
2. มีการสร้าง Social Platforms เพื่อให้บริกา
ร้านข้อมูลด้านการท่องเที่ยว 
มีระบบการเดินทาง เช่น ตารางการเดินทางที่
ชัดเจนTransport system 

3 ป ี
 (2568-2570) 

500,000 
บาท 

เทศบาลเมือง
มหาสารคาม 
โรงพยาบาลในเขตเมือง 
การท่องเที่ยวแห่ง
ประเทศไทย 
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5.1 โครงการ Smart Enterprise “วิสาหกิจอจัฉริยะ” 

วัตถุประสงค ์ ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

1. ให้ความรู้ด้าน E-
Service 1. เพื่อ
ประโยชน์ต่อสังคมให้
เกิด “วิสาหกิจ
อัจฉริยะ” 
2.เพื่อรวบรวมข้อมลู
ธุรกิจการให้บริการไว้ใน
แหล่งเดียว เช่น ธุรกิจ
การให้บริการด้าน 
หอพัก และ โรงแรม 

1.จำนวนผู้ประกอบการ ที่จด
ทะเบียน SE เพิ่มขึ้น และการ
ได้รับความร่วมมือจากวสิาหกิจ
ชุมชน 
3. มี platform ที่เป็น
แหล่งข้อมูลหอพักภายในเขต
เทศบาลเมือง 

Smart Enterprise คาดว่าหลังจากท่ีให้
ความรู้ ประชาชนจะ
เข้าใจถึงความสำคญั
และได้รับประโยชน์
จากการจดทะเบียนใน
รูปแบบ วิสาหกิจเพื่อ
สังคม และ นำไปสู่
การมีบริษัทในรูปแบบ
ดังกล่าวเป็นจำนวน
มากขึ้น ซึ่งจะเป็น
ประโยชน์ต่อท้ัง
ภาครัฐและเอกชนใน
ระยะกลางและระยะ
ยาว 

มุ่งเสรมิสร้างศักยภาพ
แก่ผู้ประกอบการทาง
สังคมผ่านกจิกรรม
และบริการในรูปแบบ
ต่าง ๆ  รวมไปถึง
เชื่อมโยง
ผู้ประกอบการเพื่อ
สังคมไทยใหเ้ป็นส่วน
หนึ่งของเครือข่าย
กิจการเพื่อสังคมระดับ
นานาชาติที่กำลังขยาย
ตัวขึ้นด้วย  
การมีจำนวน
ผู้ประกอบการทาง
สังคมที่เพิ่มขึ้นจะ
สนับสนุนการสร้าง
ผลลัพธ์ทางสังคมอย่าง
ยั่งยืนของธุรกิจเพื่อ
สังคมและ
ผู้ประกอบการ 

1.สนับสนุนกิจกรรมให้

เกิดความรู้ด้านการจัดการ

ตั้งบริษัทเพื่อประโยชน์ต่อ

สังคม 

2. ส่งเสรมิให้เกิด 

วิสาหกิจอัจฉรยิะ เพื่อให้

เกิด การร่วมมือ การ

แบ่งปัน 

3. ร่วมมือกับสถาบันทาง

การศึกษาและ

ผู้ประกอบการหอพัก เพื่อ

อำนวยความสะดวกให้กับ

ผู้ใช้และผู้ประกอบการ 

ของบุคลากรและ

ประชาชนในเทศบาล 
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5.2 โครงการ MSK Products  Champions 

วัตถุประสงค ์ ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

1.เพื่อสร้างและ
พัฒนาสินค้าประจำ
จังหวัดให้เป็นที่รู้จัก 
ส่งเสริมและ
สนับสนุนให้เกดิ
สินค้าเด่นประจำ
จังหวัด สินค้าทาง
การเกษตรที่เกิดจาก 
Smart Agriculture 
2.เพื่อพัฒนา
ศักยภาพในด้านการ
บริการและการขาย
ให้กับคนรุ่นใหม่การ
สร้างการรับรู้ในการ
จำหน่ายสินค้าใน
รูปแบบใหม่ตาม
พฤติกรรมของ
ผู้บริโภคยุคใหม ่

1. มีสินค้าประจำจังหวัดที่
เกิดขึ้นจากสินค้าในชุมชน 
2. มีช่องทางให้
ผู้ประกอบการได้ใช้พื้นที่ใน
การประชาสัมพันธ์สินคา้ 

MSK Product 
Champions/ 
the idol 

หลังจากการจดั
กิจกรรมในการ
ค้นหาสินค้าชุมชน
เพื่อนำไปสู่การ
เป็นสินค้าเด่น
ประจำจังหวัด 
และช่วย
ประชาสมัพันธ์
สินค้าให้เป็นที่รจูัก
ในวงกว้าง พัฒนา
ไปสู่การส่งออก 

ช่วยให้ผู้ประกอบการ
ในระดับชุมชนมีรายได้
เพิ่มมาขึ้น เป็นการ
เพิ่มงาน เพิ่มรายได้
ให้กับคนในชุมชน อีก
ทั้งรองรับแรงงานกลับ
สู่ท้องถิ่น 

1.  ศึกษาข้อมูลโดยทั่วไป ค้นหาสนิค้า
ท้องถิ่นในแต่ละชุมชน  

     

   - เฟ้นหาและพัฒนาสินค้าชุมชน แล้ว
นำไปต่อยอดองค์ความรู้ โดยร่วมมือกับ
ภาคการศึกษา 

     

  - จัดให้มีกิจกรรมค้นหานักเรียน
นักศึกษาท่ีเพื่อเพ่ิมศักยภาพในการ
ส่งเสริมการขาย 

     

  - ทำการทดลองตลาด เพื่อสำรวจ
ความพึงพอใจ 
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5.3 โครงการ MSK Marketplace 

วัตถุประสงค ์ ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

1. ใช้เทคโนโลยีช่วยใน
การพัฒนาระบบแบบ
ตลาดเทศบาลใหเ้ป็น
ศูนย์รวมผลติทางการ
เกษตรที่ได้รับมาตรฐาน 
2. เช่ือมต่อการตลาด
แบบดั้งเดิมกับการตลาด
ยุคใหม่รวมทุกช่องทาง
การติดต่อออนไลน์ + 
ออฟไลน์ให้เป็นหนึ่ง
เดียว 

1. มีระบบ MSK One-Stop 
Service App เพื่อใช้งานท่ีเดียว
ครบ 
2. มรีะบบในการบริหารจัดการ
ตลาดสดอยา่งมีประสิทธิภาพ 
MSK Fresh marketplace 
system 

MSK Marketplace 
system 

เพื่อเพ่ิมช่องทางใน
การจัดจำหน่ายให้กับ
ผู้ประกอบการในการ
กระจายสินค้าไปสู่
ตลาดต่าง ๆ ทั้งใน
ประเทศและ
ต่างประเทศ  
 
 
 
 

สามารถเพิ่มรายได้
ให้กับชุมชนในเขต
เทศบาลเมือง และ
กระจายไปยังชุมชม
อื่นในจังหวัดมหาสา
คามและจังหวัด
ใกล้เคียง 

- ศึกษาข้อมูลทางด้าน

การตลาด เปรียบ

คุณสมบัติการทำงานแบบ

ดั้งเดิมและตัวอยา่งการใช้

ระบบในการดำเนินการ 

 - จัดอบรมการพัฒนา

ช่องทางในการส่งเสริม

ทางการตลาดแบบ

ออนไลน์ และ Omni 

Channel 

 - สร้างศูนย์กลางทางการ

ตลอดด้านการเกษตรแบบ

ครบวงจรด้วยความ

ร่วมกับพันธมิตรจาก

หลากหลายธุรกิจ      
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5.4 โครงการ Smart Tourism  

วัตถุประสงค ์ ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 
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1. เพื่อพัฒนาเมือง
มหาสารคามใหเ้ป็น
แหล่งท่องเที่ยวอัจฉริยะ
ในหลายรูปแบบ เช่น 
การท่องเที่ยวเชิง
อนุรักษ์ธรรมชาติ 
วัฒนธรรม สุขภาพ 
2. เพื่อพัฒนาควบคู่ไป
กับการพัฒนาด้าน
สาธารณูปโภคในด้าน
การขนส่ง (Smart 
mobility) 

1. มี ระบบการจดัการการ
ให้บริการด้านการท่องเที่ยวใน
รูปแบบออนไลน์ e-Service 
Tourism 
2. มีการสร้าง Social 
Platforms เพื่อให้บริการ้าน
ข้อมูลด้านการท่องเที่ยว 
3. มีระบบการเดินทาง เช่น 
ตารางการเดินทางที่ชัดเจน
Transport system 

Smart Tourism เพื่อพัฒนาให้เทศบาล

มหาสารคามเป็นที่

รู้จักและเป็นแหล่ง

ท่องเที่ยว เพื่อเพ่ิม

รายได้ให้กับประชากร

ในท้องถิ่น 

 

เพิ่มรายได้ให้กับชุมชน
ในเขตเทศบาลเมือง 
และกระจายไปยังชุม
ชมอื่นในจังหวัดมหา
สาคามและจังหวดั
ใกล้เคียง 

1. ศึกษาข้อมูลทางด้าน

การท่องเที่ยวและแหล่ง

ท่องเที่ยวในจังหวัด

มหาสารคาม 

2. ให้ความรู้ด้านการ

ท่องเที่ยวแบบยั่งยืน ที่

เน้นความสมดลุระหว่าง

สังคมและสิ่งแวดล้อม 

3. บูรณโบราณสถานใน

เขตเทศบาลเพื่อให้

ส่งเสริมให้เป็นแหล่ง

ท่องเที่ยวท่ีสำคัญประจำ

จังหวัด 

4. พัฒนาระบบขนส่ง

เพื่อให้สะดวกต่อการ

เดินทางของนักท่องเที่ยว      
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6. แผนการพัฒนาเมืองอัจฉริยะ ด้านพลังงานอัจฉริยะ (Smart Energy) 

บริการระบบอัจฉริยะ/กิจกรรม/ 
โครงการ (Solutions) 

เป้าหมาย ตัวชี้วัด ระยะเวลา
ดำเนินการ 

งบประมาณ หน่วยงานรับผิดชอบ 

1. Smart farm บุคลากรและประชาชนมีการรวมกลุ่มใช้
ระบบสมาร์ทฟาร์มเพื่อผลิตอาหาร ผัก 
เห็ด และปศุสตัว์ โดยใช้พลังงานเป็นฐาน 

1.มีชุดความรูเ้กี่ยวกับสมาร์ทฟารม์และพลังงาน
ที่ถูกต้องตามหลักวิชาและการมีการจัดการ
ฟาร์มรูปแบบใหม ่
2.ระบบสมาร์ทฟารม์โดยใช้พลังงานเป็นฐานท่ี
เหมาะสมกับเขตเทศบาล 2 ระบบ 
3.ต้นแบบ (Show case) บรเิวณรมิคลองสม
ถวิล ให้สร้างการรับรู้ และประชาสัมพันธ์ 1 
ระบบ 
 

3 ป ี
2566 - 2568 

- - เทศบาลเมือง
มหาสารคาม 
- มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม 

2. Smart Poles and EV 
Station 

1. เทศบาลมีการใช้เสาไฟฟ้าอัจฉรยิะร่วม
พลังงานทดแทน และมีระบบการเช่ือมต่อ
เข้ากับการใช้งานอ่ืน เช่น กล้องวงจรปิด 
,PM2.5 ,AIR Quality และ ลดปรมิาณ
ก๊าซเรือนกระจกได ้
2. แบบมาตรฐานระบบ Smart Poles 
and EV Station ร่วมพลังงานทดแทน 
และระบบจัดการ 

1.มีชุดความรูเ้กี่ยวกับSmart Poles and EV 
Station ร่วมพลังงานทดแทนท่ีถูกต้องตามหลัก
วิชาการ 1 บทเรียน 
2.ระบบ Smart Poles and EV Station ร่วม
พลังงานทดแทนท่ีเหมาะสมกับเขตเทศบาล 4 
ระบบ 

3 ป ี
2566 – 2568 

- - เทศบาลเมือง
มหาสารคาม 
- มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม 

3. Renewable Energy มีการพัฒนานวัตกรรมเพื่อส่งเสริมการใช้
ชีวิตของประชาชนโดย เทศบาลและ
ประชาชนในเขตเทศบาลมสีัดส่วนการใช้

1.มีการใช้พลังงานทดแทนสัดส่วนสูงขึ้น ,
มากกว่า 25% 

3 ป ี
2566 – 2568 

- - เทศบาลเมือง
มหาสารคาม 
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บริการระบบอัจฉริยะ/กิจกรรม/ 
โครงการ (Solutions) 

เป้าหมาย ตัวชี้วัด ระยะเวลา
ดำเนินการ 

งบประมาณ หน่วยงานรับผิดชอบ 

พลังงานทดแทน เพื่อผลิตพลังงานไฟฟ้า
และความร้อน เพิ่มขึ้นจากเดิม    

2.รูปแบบระบบพลังงานทดแทนท่ีเหมาะสมกับ
เขตเทศบาล 10 ระบบ 
3. ได้ชุดความรู้เกี่ยวกับพลังงานทดแทนท่ี
ถูกต้องตามหลักวิชาการ และ เกดิ SE 1 unit ที่
ทำธุรกิจผลิตไฟฟ้าภายใต้การส่งเสริมของ
เทศบาล 

- มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม 

4. Smart Park and building 
และ คลองสมถวิลปันสุข และ
ระบบการจัดการขยะ    

มีการพัฒนานวัตกรรมเพื่อส่งเสริมการใช้
ชีวิตของประชาชนท่ีดี และ เทศบาลมีการ
ใช้พลังงานทดแทน จัดการระบบนิเวศน์ 
และเพิ่มสัดส่วนการใช้พลังงานทดแทน
เพื่อการประหยัดพลังงาน ลดการ
ปลดปล่อยก๊าซเรือนกระจก และสนับสนุน
การจัดการคุณภาพน้ำในคลองสมถวิล 
สร้างนิเวศน์ใหม่ทีเ่ป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม 
ยกระดับเศรษฐกิจชุมชน 

1. มีการใช้พลังงานทดแทนสัดส่วนสูงขึ้น ,
มากกว่า 25% ในSmart Park and building  
2. ได้ระบบต้นแบบพลังงานทดแทนท่ีเหมาะสม
กับการพัฒนาระบบนเิวศน์ใหม่ คลองสมถวิล 4 
จุด และการจัดการขยะเขตเทศบาล 2 ระบบ 

3 ป ี
2566 – 2568 

- - เทศบาลเมือง
มหาสารคาม 
- มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม 
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6.1 โครงการ Smart farm  
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1. Smart farm 
บุคลากรและประชาชน
มีการรวมกลุ่มใช้ระบบ
สมาร์ทฟาร์มเพื่อผลิต
อาหาร ผัก เหด็ ปศุสตัว ์

1. มีการจัดการ
ฟาร์มรูปแบบใหม ่

ได้ระบบ
สมาร์ทฟาร์ม
เพิ่มขึ้น 

ได้อาหารที่ปลอดภัย และมี
คุณภาพ ต้นทุนการผลิตต่ำ 
และสะดวกสบาย ใช้แรงงาน
ต่ำ 

ประชาชนในเขตเทศบาลมีการ
ตื่นตัวด้านการประยุกต์ใช้ระบบ 
IoT และพลังงานเพื่อการจัดการ
ฟาร์ม ที่เหมาะสมกับเขตเทศบาล 
และ ทำให้ต้นทุนด้านพลังงาน
ต่ำลง เพิ่มขีดความสามารถ
ทางการแข่งขันได ้

1.1 สนับสนุนกิจกรรมให้

มีการใช้ระบบสมาร์ท

ฟาร์ม 

     

 2. มีชุดข้อมูลความ
ต้องการพื้นฐาน 
ประชากรในเขต
เทศบาล 

ข้อมูลความ
ต้องการ 

รูปแบบที่นำไปสู่การออกแบบ ได้รูปแบบท่ีตอบสนองความ
ต้องการและลดการทิ้งเทคโนโลยทีี่
ติดตั้ง 

1.2 รวบรวมข้อมูลจาก

หน่วยงาน ผู้มีส่วนไดส้่วน

เสีย/ศึกษาความต้องการ

ภายในเขตเทศบาล      

 3. รูปแบบระบบ
สมาร์ทฟาร์มที่
เหมาะสมกับเขต
เทศบาล 2 ระบบ 

แบบมาตรฐาน แบบมาตรฐานสมาร์ทฟารม์ที่
มีระบบพลังงานร่วมการ
จัดการ 

ต้นทุนการผลิตจากระบบสมาร์ท
ฟาร์ทลดลงทั้งจากแรงงานและ
พลังงาน 

1.3 ออกแบบระบบ

สมาร์ทฟาร์มร่วมพลังงาน

ทดแทนท่ีเหมาะสมกับ

นิเวศน์เขตเทศบาล       

 4. มีความรู้เกี่ยวกับ
สมาร์ทฟาร์มและ
พลังงานท่ีถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ 

ประชาชนใน
เขตเทศบาล
ได้รับความรู ้

ประชาชนในเขตเทศบาลได้รับ
ความรู้อย่างครบวงจร ถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ และเป็น
วิทยากรตัวคณูได ้

วิทยากรตัวคณูพาเครือข่ายพัฒนา
ระบบสมาร์ทฟาร์มได้เพิ่มขึ้น 

1.4 มีกิจกรรมให้ความรู้

เกี่ยวกับการจดัทำสมาร์ท

ฟาร์มที่ถูกต้องตามหลัก

วิชาการ      
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2. ลดปริมาณก๊าซเรือน
กระจก 

มีความรูเ้กี่ยวกับการ
ลดการปลดปล่อย 
CO2 Emission ใน
ภาคการเกษตร/
อินทรีย์ที่ถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ 

ประชาชนใน
เขตเทศบาล
ได้รับความรู ้

ประชาชนในเขตเทศบาลได้รับ
ความรู้อย่างครบวงจร ถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ และเป็น
วิทยากรตัวคณูได ้

 1.5จัดอบรมการประเมิน

การลดการปลดปล่อย 

CO2 Emission ในภาค

การเกษตร/อินทรีย ์

     

 ต้นแบบ (Show 
case) บริเวณริม
คลองสมถวิล ให้
สร้างการรับรู้ และ
ประชาสมัพันธ์ 1 
ระบบ 

ต้นแบบ 
(Show case) 
บริเวณริม
คลองสมถวิล  

ต้นแบบ (Show case) 
บริเวณริมคลองสมถวลิ ให้
สร้างการรับรู้ และ
ประชาสมัพันธ์ 

มีความอยากได้และนำไปใช้บน
ความเข้าใจท่ีถูกต้องจาก พ้ืนท่ี
ต้นแบบ (Show case)  

1.6 พัฒนาพ้ืนท่ีต้นแบบ 

(Show case) บรเิวณริม

คลองสมถวิล ใหส้ร้างการ

รับรู้ และประชาสัมพันธ์ 
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6.2 โครงการ Smart Poles and EV Station 
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2. Smart Poles and EV 
Station เทศบาลมีการใช้
เสาไฟฟ้าอัจฉริยะร่วม
พลังงานทดแทน และมี
ระบบการเชื่อมต่อเข้ากับ
การใช้งานอ่ืน เช่น กล้อง
วงจรปิด ,PM2.5 ,AIR 
Quality และ ลดปรมิาณ
ก๊าซเรือนกระจกได ้

มีระบบ Smart 
Poles and EV 
Station ร่วม
พลังงานทดแทน 

มีระบบ Smart Poles 
and EV Station ร่วม
พลังงานทดแทน
เพิ่มขึ้น 

มีระบบ Smart Poles 
and EV Station ร่วม
พลังงานทดแทน ที่
สามารถลดต้นทุนพลังงาน 
และสนบัสนุนระบบจดั
การเมืองในมิติความ
ปลอดภัย การจัด
การจราจรและสิ่งแวดล้อม
ได ้

ประชาชนในเขตเทศบาล
ได้รับการบริการทั้งทางตรง
และทางออ้มจากการใช้ 
Smart Poles and EV 
Station ร่วมพลังงาน
ทดแทน ให้ต้นทุนด้าน
พลังงานต่ำลง เพิ่มการจัด
การเมือง และช่องทางการ
สื่อสารเมืองกับประชาชน 
และระบบรักษาความ
ปลอดภัยในชีวิต 

มีระบบ Smart Poles and 

EV Station ร่วมพลังงาน

ทดแทน 

     

 มีชุดข้อมูลความ
ต้องการพื้นฐาน 
ประชากรในเขต
เทศบาล 

ข้อมูลความต้องการ ได้จุดเสีย่งภายในเขต
เทศบาล เพื่อวางระบบท่ี
เหมาะสมกับเมือง 

ได้รูปแบบท่ีตอบสนองความ
ต้องการและลดเสี่ยงภายใน
เขตเทศบาล  

1.2 รวบรวมข้อมูลจาก

หน่วยงาน ผู้มีส่วนไดส้่วน

เสีย/ศึกษาความต้องการ 

และจุดเสีย่งภายในเขต

เทศบาล       
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 รูปแบบระบบ 
Smart Poles 
and EV Station 
ร่วมพลังงาน
ทดแทนท่ี
เหมาะสมกับเขต
เทศบาล 4 ระบบ 

แบบมาตรฐาน แบบมาตรฐานระบบ 
Smart Poles and EV 
Station ร่วมพลังงาน
ทดแทน และระบบจัดการ 

ต้นทุนระบบระบบ Smart 
Poles and EV Station 
ร่วมพลังงานทดแทน ลดลง 

1.3 ออกแบบระบบการ

เชื่อมโยงเสาไฟฟ้าอัจฉรยิะ

ร่วมกับพลังงานทดแทนให้

เหมาะสมกับนเิวศน์เขต

เทศบาล และ ออกแบบ

ระบบการเชื่อมต่อเข้ากับ

การใช้งานอ่ืนเพิ่มเติมตาม

การศึกษา      

 มีความรูเ้กี่ยวกับ
Smart Poles 
and EV Station 
ร่วมพลังงาน
ทดแทนท่ีถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ 

ประชาชนในเขต
เทศบาลได้รับความรู ้

ประชาชนในเขตเทศบาล
ได้รับความรู้อยา่งครบ
วงจร ถูกต้องตามหลัก
วิชาการ และเป็นวิทยากร
ตัวคูณได ้

วิทยากรตัวคณูพาสามารถ
อธิบายพัฒนาระบบการจัด
การเมือง และช่องทางการ
สื่อสารเมืองกับประชาชน 
และระบบรักษาความ
ปลอดภัยในชีวิต และใช้
แพลตฟอร์มเป็น 

1.4 จัดอบรมเชิงปฏิบัติการ

ให้กับบุคลากรและ

ประชาชนในเขตเทศบาล

เข้าใจระบบ และการหา

รูปแบบการใช้แพลตฟอร์มสู่

การ OPEN DATA 
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6.3 โครงการ Renewable Energy 
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3. Renewable Energy 
เทศบาลและประชาชนใน
เขตเทศบาลมสีัดส่วนการ
ใช้พลังงานทดแทน เพื่อ
ผลิตพลังงานไฟฟ้าและ
ความร้อน เพิ่มขึ้นจากเดิม    
และ ลดปริมาณก๊าซเรือน
กระจกได ้

มีการใช้
พลังงาน
ทดแทนสัดส่วน
สูงขึ้น ,มากกว่า 
25% 

มีระบบผลิต
พลังงานจาก
พลังงานทดแทน
เพ่ิมข้ึน 

พลังงานที่ได้เป็น
พลังงานสะอาด ต้นทุน
การ้พลังงานลดลง และ
ลดปริมาณก๊าซเรือน
กระจกลงได้ 

ประชาชนในเขตเทศบาล
ได้รับการบริการและ
ส่งเสริมการใช้พลังงาน
ทดแทนทำให้ต้นทุนใน
การดำเนินชีวิตต่ำลง 
หรือ ได้ระบบบริการมาก
ขึ้น เช่น ระบบส่องสว่าง 
บนต้นทุนพลังงานต่ำ  

1.1 สนับสนุนกิจกรรม

ให้มีการใช้ระบบ

พลังงานทดแทน 

     

 มีชุดข้อมูลความ
ต้องการพื้นฐาน 
ประชากรในเขต
เทศบาล 

ข้อมูลความต้องการ ได้จุดการใช้พลังงาน
ทดแทนต้นแบบในเขต
เทศบาล เพื่อวางระบบท่ี
เหมาะสมกับเมือง 

ได้รูปแบบระบบผลิต
พลังงานทดแทนท่ีตอบสนอง
ความต้องการและลดใช้
พลังงานในเขตเทศบาล  

รวบรวมข้อมลูจาก

หน่วยงาน ผู้มีส่วนไดส้่วน

เสีย/ศึกษาความต้องการ

ภายในเขตเทศบาล       

 รูปแบบระบบ
พลังงานทดแทนท่ี
เหมาะสมกับเขต
เทศบาล 10 
ระบบ 

แบบมาตรฐาน แบบมาตรฐานระบบ ผลติ
พลังงานทดแทน และ
ระบบจัดการ สู่การผลิต 

แบบท่ีมีต้นทุนระบบผลิต
พลังงานลดลง ราคาจับต้อง
ได้ สะท้อนต้นทุนที่แท้จริง 

ออกแบบระบบการผลติ

พลังงานจากพลังงาน

ทดแทนให้เหมาะสมกับ

นิเวศน์เขตเทศบาล  
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 มีความรูเ้กี่ยวกับ
พลังงานทดแทนท่ี
ถูกต้องตามหลัก
วิชาการ เกิด SE 1 
unit ที่ทำธุรกิจ
ผลิตไฟฟ้าภายใต้
การส่งเสริมของ
เทศบาล 

ประชาชนในเขต
เทศบาลได้รับความรู ้

ประชาชนในเขตเทศบาล
ได้รับความรู้อยา่งครบ
วงจร ถูกต้องตามหลัก
วิชาการ และเป็นวิทยากร
ตัวคูณได ้

วิทยากรตัวคณูพาสามารถ
อธิบายระบบการผลิต
พลังงานทดแทนร่วมการจดั
การเมือง และใช้
แพลตฟอร์มพลังงานเป็น 
และมีการพัฒนา SE ที่ทำ
ธุรกิจผลิตไฟฟ้าภายใต้การ
ส่งเสริมของเทศบาล 

จัดอบรมเชิงปฏิบัติการ

ให้กับบุคลากรและ

ประชาชนในเขตเทศบาล

เข้าใจระบบ กฎหมาย และ

รูปแบบการใช้แพลตฟอร์ม

ด้านพลังงาน ตลอดจนการ

เปลี่ยนรูปพลังงานต่างๆ  

     

ลดปรมิาณก๊าซเรือน
กระจก  

มีความรูเ้กี่ยวกับ
การลดการ
ปลดปล่อย CO2 
Emission ในภาค
การใช้พลังงาน
ทดแทนท่ีถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ 

ประชาชนในเขต
เทศบาลได้รับความรู ้

ประชาชนในเขตเทศบาล
ได้รับความรู้อยา่งครบ
วงจร ถูกต้องตามหลัก
วิชาการ และเป็นวิทยากร
ตัวคูณได ้

  1.5 จัดอบรมการประเมิน

การลดการปลดปล่อย CO2 

Emission ในภาคการใช้

พลังงานทดแทน 
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6.4 โครงการ Smart Park and building และ คลองสมถวิลปนัสุข และระบบการจัดการขยะ    
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1. Smart Park and 
building และ คลองสม
ถวิลปันสุข และระบบการ
จัดการขยะ เทศบาลมีการ
ใช้พลังงานทดแทน 
จัดการระบบนิเวศน์ และ
เพิ่มสัดส่วนการใช้พลังงาน
ทดแทนเพื่อการประหยัด
พลังงาน ลดการ
ปลดปล่อยก๊าซเรือน
กระจก และสนับสนุนการ
จัดการคณุภาพน้ำในคลอง
สมถวิล สร้างนิเวศน์ใหม่ที่
เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม 
ยกระดับเศรษฐกิจชุมชน 

มีการใช้พลังงาน
ทดแทนสัดส่วน
สูงขึ้น ,มากกว่า 
25% ในSmart 
Park and 
building และ 
คลองสมถวิลปัน
สุข 4 จุด และ
ระบบการจัดการ
ขยะ 

มีการใช้พลังงาน
ทดแทนสัดส่วนสูงข้ึน 

มีการใช้พลังงานทดแทน
สัดส่วนสูงขึ้น  

4. Smart Park and 
building และ คลองสมถวิล
ปันสุข และระบบการจัดการ
ขยะ เทศบาลมีการใช้
พลังงานทดแทน จัดการ
ระบบนิเวศน์ และเพิ่ม
สัดส่วนการใช้พลังงาน
ทดแทนเพื่อการประหยัด
พลังงาน ลดการปลดปล่อย
ก๊าซเรือนกระจก และ
สนับสนุนการจัดการ
คุณภาพน้ำในคลองสมถวลิ 
สร้างนิเวศน์ใหม่ทีเ่ป็นมิตร
กับสิ่งแวดล้อม ยกระดบั
เศรษฐกิจชุมชน 

มีการใช้พลังงานทดแทน

สัดส่วนสูงขึ้น ,มากกว่า 

25% ในSmart Park and 

building และ คลองสม

ถวิลปันสุข 4 จุด และระบบ

การจัดการขยะ 
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 มีชุดข้อมูลความ
ต้องการพื้นฐาน 
ประชากรในเขต
เทศบาล 

ข้อมูลความต้องการ ได้จุดการใช้พลังงาน
ทดแทนต้นแบบในเขต
เทศบาล เพื่อวางระบบท่ี
เหมาะสมกับเมือง 

ได้รูปแบบระบบผลิต
พลังงานทดแทนท่ีตอบสนอง
ความต้องการและลดใช้
พลังงานในเขตเทศบาล  

รวบรวมข้อมลูจาก

หน่วยงาน ผู้มีส่วนไดส้่วน

เสีย/ศึกษาความต้องการ

ประชาชนภายในเขต

เทศบาล       

 รูปแบบระบบ
พลังงานทดแทนท่ี
เหมาะสมกับเขต
เทศบาล 10 
ระบบ 

แบบมาตรฐาน แบบมาตรฐานระบบ ผลติ
พลังงานทดแทน และ
ระบบจัดการ สู่การผลิต 

แบบท่ีมีต้นทุนระบบผลิต
พลังงานลดลง ราคาจับต้อง
ได้ สะท้อนต้นทุนที่แท้จริง 

ออกแบบระบบการผลติ

พลังงานจากพลังงาน

ทดแทนให้เหมาะสมกับการ

สร้างนิเวศน์ใหมเ่ขต

เทศบาล       

 มีชุดข้อมูลความ
ต้องการไฟฟ้า
พื้นฐาน ก่อน
ดำเนินการ Base 
line 

วางเป้าหมายการ
ประหยดัพลังงาน ทั้ง
จากการใช้พลังงาน
ทดแทนและอุปกรณ์
ประสิทธิภาพสูง  ค่า
ดัชนีการใช้พลังงาน
ดีกว่าค่ามาตรฐานไม่
น้อยกว่าร้อยละ 25  

ได้จุดการใช้พลังงาน
ทดแทนและอุปกรณ์
ประสิทธิภาพสูงต้นแบบ
ในเขตเทศบาล เพื่อวาง
ระบบท่ีเหมาะสมกับเมือง 

ได้รูปแบบระบบผลิต
พลังงานทดแทน การใช้
พลังงานทดแทนและ
อุปกรณ์ประสิทธิภาพสูงที่
ตอบสนองความต้องการ
และลดใช้พลังงานในเขต
เทศบาล  

สำรวจการใช้พลังงานไฟฟ้า

เพื่อวางแนวทางการ

ประยุกต์ใช้พลังงานทดแทน

เพื่อผลิตพลังงาน หรือ การ

ใช้อุปกรณ์ประสิทธิภาพสูง 

     



48 
 

วัตถุประสงค ์ ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

 มีความรูเ้กี่ยวกับ
พลังงานทดแทนท่ี
ถูกต้องตามหลัก
วิชาการ  

ประชาชนในเขต
เทศบาลได้รับความรู ้

ประชาชนในเขตเทศบาล
ได้รับความรู้อยา่งครบ
วงจร การใช้พลังงาน
ทดแทนและอุปกรณ์
ประสิทธิภาพสูง ถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ และเป็น
วิทยากรตัวคณูได ้

วิทยากรตัวคณูพาสามารถ
อธิบายระบบการผลิต
พลังงานทดแทนการใช้
พลังงานทดแทนและ
อุปกรณ์ประสิทธิภาพสูงร่วม
การจัดการเมือง  

จัดอบรมเชิงปฏิบัติการ

ให้กับบุคลากรและ

ประชาชนในเขตเทศบาล

เข้าใจระบบ กฎหมาย และ

รูปแบบการใช้แพลตฟอร์ม

ด้านพลังงาน พลังงาน

ทดแทน และอุปกรณ์

ประหยดัพลังงาน ตลอดจน

การเปลีย่นรูปพลังงานต่างๆ       

 ได้ระบบต้นแบบ
พลังงานทดแทนท่ี
เหมาะสมกับการ
พัฒนาระบบ
นิเวศน์ใหม่ คลอง
สมถวิล 4 จุด และ
การจัดการขยะ
เขตเทศบาล 2 
ระบบ 

ได้ระบบต้นแบบ
พลังงานทดแทนท่ี
เหมาะสมกับการ
พัฒนาระบบนิเวศน์
ใหม่ คลองสมถวลิและ
การจัดการขยะเขต
เทศบาล 

ระบบต้นแบบพลังงาน
ทดแทนท่ีเหมาะสมกับการ
พัฒนาระบบนิเวศน์ใหม่ 
คลองสมถวิลและการ
จัดการขยะเขตเทศบาล 
สร้างคณุภาพชีวิตที่ดีขึ้น
บนฐานการใช้พลังงาน
ทดแทน และลดการ
ปลดปล่อยก๊าซเรือน
กระจก 

ประชาชนมีคุณภาพชีวิตที่ดี
ขึ้น บนฐานการใช้พลังงาน 
และเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม 

ส่งเสริมการเพิ่มสดัส่วนใน

อาคารต้นแบบ โรงเรียน 

สถาบันการศึกษา 

โรงพยาบาล บ้านเรีอน และ

วัด 
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7. แผนการพัฒนาเมืองอัจฉริยะ ด้านขนส่งอัจฉริยะ (Smart Mobility) 

บริการระบบอัจฉริยะ/กิจกรรม/ 
โครงการ (Solutions) 

เป้าหมาย ตัวชี้วัด ระยะเวลา
ดำเนินการ 

งบประมาณ หน่วยงานรับผิดชอบ 

1. ระบบติดตามรถโดยสาร
สาธารณะ (Public 
Transportation Tracking 
System: PTTS) 

- ประชาชนสามารถเข้าถึงระบบขนส่ง
มวลชนท่ีทันสมัย สามารถวางแผนเรื่อง
เวลาเดินทางไดส้ะดวกรวดเร็ว ท่ัวถึงและ
ปลอดภัย 

- ระบบติดตามรถโดยสารสาธารณะ (PTTS) 
จำนวน 1 ระบบ 
- จำนวนผู้ใช้บริการในระบบ  5,000 คน/ป ี

1 ปี  
(2566) 

2,500,000 
บาท 

- สำนักช่างเทศบาล
เมืองมหาสารคาม 
- สำนักงานขนส่งจังหวัด
มหาสารคาม 
- ผู้ประกอบการรถ
โดยสารประจำทางใน
พื้นที ่
- มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม 

2. ระบบไฟจราจรอัจฉริยะ 
(Smart Traffic Light) 

- ประชาชนสามารถใช้รถใช้ถนนได้อย่าง
ปลอดภัยมากขึ้น 
- ลดการจราจรติดขัดและลดการเกิด
อุบัติเหต ุ

- ระบบไฟจราจรอัจฉริยะ จำนวน 1 ระบบ 
- ประชาชนเข้าใช้การบริการระบบอย่างท่ัวถึง
ภายในเขตเทศบาล 10,000 คัน/ปี 
- จำนวนการเกิดอุบัตเิหตลุดลงอย่างน้อยร้อยละ 
5 ต่อปี 

2 ป ี
(2567 - 2568) 

6,000,000 
บาท 

- สำนักช่างเทศบาล
เมืองมหาสารคาม 
- สำนักงานขนส่งจังหวัด
มหาสารคาม 
- สถานีตำรวจภูธรเมือง
มหาสารคาม 
- กองกำกับการตำรวจ
จราจรเมืองมหาสารคาม 
- แขวงการทางจังหวัด
มหาสารคาม 
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บริการระบบอัจฉริยะ/กิจกรรม/ 
โครงการ (Solutions) 

เป้าหมาย ตัวชี้วัด ระยะเวลา
ดำเนินการ 

งบประมาณ หน่วยงานรับผิดชอบ 

- มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม 

3. ระบบแบ่งปันการเดินทางด้วย
รถ (Car Sharing System: CSS) 

- ลดค่าใช้จ่ายในการเดินทางของ
ประชาชน 
- ช่วยลดการจราจรติดขัด และช่วยลด
มลพิษทางอากาศ 

- ระบบแบ่งปันการเดินทางด้วยรถ (CSS) 
จำนวน 1 ระบบ 
- จำนวนผู้ใช้บริการในระบบ  2,500 คน/ป ี

1 ป ี
(2566) 

2,500,000 
บาท 

- สำนักช่างเทศบาล
เมืองมหาสารคาม 
- สำนักงานขนส่งจังหวัด
มหาสารคาม 
- มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม 

4. ท่ีจอดรถอัจฉริยะ (Smart 
Parking) 

จัดการและบรหิารพื้นที่ลานจอดรถและ
อาคารจอดรถได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 
ปลอดภัย และลดปญัหาที่จอดรถไม่
เพียงพอโดยเฉพาะในเขตชุมชนเมอืง 

จำนวนผู้ใช้บริการในระบบ 10,000 คัน/ป ี 3 ป ี
(2567 - 2569) 

9,000,000 
บาท 

- สำนักช่างเทศบาล
เมืองมหาสารคาม 
- สำนักงานขนส่งจังหวัด
มหาสารคาม 
- ภาคเอกชน 
- มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม 
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7.1 โครงการ ระบบติดตามรถโดยสารสาธารณะ (Public Transportation Tracking System: PTTS) 

วัตถุประสงค ์ ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

1. ออกแบบและพัฒนา
ระบบตดิตามรถโดยสาร
สาธารณะ (Public 
Transportation 
Tracking System: 
PTTS) 

1. ระบบติดตาม
รถโดยสาร
สาธารณะ (PTTS) 
จำนวน 1 ระบบ 
2. จำนวน
ผู้ใช้บริการใน
ระบบ  5,000 
คน/ปี" 

ระบบตดิตามรถ
โดยสารสาธารณะ 
(Public 
Transportation 
Tracking System: 
PTTS) 

1.  ประชาชนสามารถ
เข้าถึงระบบขนส่งมวลชน
ที่ทันสมัย สามารถ
วางแผนเรื่องเวลาเดินทาง
ได้สะดวกรวดเร็ว ท่ัวถึง
และปลอดภัย 
2. ส่งเสรมิคุณภาพชีวิต
ของประชาชนในเรื่องการ
คมนาคมขนส่ง" 

1.  ประชาชนสามารถเข้าถึง
และตรวจสอบเส้นทางการ
เดินทางขนส่งของรถโดยสาร
สาธารณะได้ เพื่อความ
สะดวกในวางแผนการ
เดินทาง 

 
2. หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง
สามารถกํากับดูแล
ยานพาหนะของบริการรถ
ขนส่งสาธารณะทุกประเภท 
เพื่อบริหารจดัการรถขนส่ง
สาธารณะได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและเพิ่มความ
น่าเชื่อถือในด้านความ
ปลอดภัยให้กับประชาชนท่ี
ใช้บริการรถสาธารณะ 

1. สำรวจและประเมินความ

พร้อมและสภาพแวดล้อม

ของพื้นที่ก่อนเริ่ม

ดำเนินการ และสำรวจ

ต้นทุนการดำเนินการ 

2. วางแผน กำหนดขอบเขต

งาน ออกแบบการ

ดำเนินการ รวมทั้งกำหนด

ระบบการดำเนินการงาน

ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

3. แต่งตั้งคณะกรรมการ 

และดำเนินการ 

4. ประเมินผลโดยการ

ควบคุมและกำกับ พร้อม

รายงานผลการติดตาม 

5. สรุปผลและรายงานผล

การดำเนินงาน      
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7.2 โครงการ ระบบไฟจราจรอัจฉริยะ (Smart Traffic Light) 

วัตถุประสงค ์ ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

ออกแบบและพัฒนาระบบ
ไฟจราจรอัจฉริยะ (Smart 
Traffic Light) 

1. ระบบไฟจราจร
อัจฉริยะ จำนวน 
1 ระบบ 
2. ประชาชนเข้า
ใช้การบริการ
ระบบอย่างท่ัวถึง
ภายในเขต
เทศบาล 10,000 
คัน/ป ี
3. จำนวนการเกิด
อุบัติเหตลุดลง
อย่างน้อยร้อยละ 
5 ต่อป ี

ระบบไฟจราจร
อัจฉริยะ (Smart 
Traffic Light) 

1.  บริหารจัดการความคบั
คั่งของการจราจรบนท้อง
ถนนตามช่วงเวลาต่าง ๆ 
ได้อย่างเหมาะสมและมี
ประสิทธิภาพ 
2.  ประชาชนท่ัวไปที่
อาศัยการเดินทางทางถนน
มีความปลอดภัยในการ
เดินทางและไดร้ับ
ผลกระทบจากอุบัตเิหตลุด
น้อยลง 

ระบบไฟจราจรอัจฉริยะ 
(Smart Traffic Light) ช่วย
ลดเวลาในการเดินทาง ลด
อุบัติเหตุ ลดการสิ้นเปลือง
น้ำมัน ลดมลภาวะทาง
อากาศ และช่วยส่งเสรมิ
คุณภาพชีวิตของประชาชน 

1. สำรวจและประเมินความ

พร้อมและสภาพแวดล้อม

ของพื้นที่ก่อนเริ่ม

ดำเนินการ และสำรวจ

ต้นทุนการดำเนินการ 

2. วางแผน กำหนดขอบเขต

งาน ออกแบบการ

ดำเนินการ รวมทั้งกำหนด

ระบบการดำเนินการงาน

ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

3. แต่งตั้งคณะกรรมการ 

และดำเนินการ 

4. ประเมินผลโดยการ

ควบคุมและกำกับ พร้อม

รายงานผลการติดตาม 

5. สรุปผลและรายงานผล

การดำเนินงาน      
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7.3 โครงการ ระบบแบ่งปันการเดินทางด้วยรถ (Car Sharing System: CSS) 

วัตถุประสงค ์ ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

ออกแบบและพัฒนาระบบ
แบ่งปันการเดินทางด้วย
รถ (Car Sharing 
System: CSS) 

1. ระบบแบ่งปัน
การเดินทางด้วย
รถ (CSS) จำนวน 
1 ระบบ 
2. จำนวน
ผู้ใช้บริการใน
ระบบ  2,500 
คน/ป ี

ระบบแบ่งปันการ
เดินทางด้วยรถ (Car 
Sharing System: 
CSS) 

1.  ลดค่าใช้จ่ายในการ
เดินทางของประชาชน 
2.  ช่วยลดการจราจร
ติดขัด และช่วยลดมลพิษ
ทางอากาศ 

ระบบแบ่งปันการเดินทาง
ด้วยรถ (Car Sharing 
System: CSS) นี้จะช่วย
ส่งเสริมการเดินทางของ
ประชาชนให้มีความสะดวก
รวดเร็ว ลดความคับคั่งของ
ยานพาหนะในการจราจรบน
ท้องถนน และปลอดภัย
เพราะทัง้เจ้าของรถและผู้
ร่วมเดินทางจะต้องระบุ
ตัวตนจริงในระบบก่อนใช้
งาน มีการควบคุมความเร็ว
และสามารถแทร็กติดตาม
รถด้วยระบบ GPS ได้ตลอด
ระยะทีเ่ดินทาง และช่วยลด
ปริมาณการปล่อยก๊าซ
คาร์บอนไดออกไซด ์

1. สำรวจและประเมินความ

พร้อมและสภาพแวดล้อม

ของพื้นที่ก่อนเริ่ม

ดำเนินการ และสำรวจ

ต้นทุนการดำเนินการ 

2. วางแผน กำหนดขอบเขต

งาน ออกแบบการ

ดำเนินการ รวมทั้งกำหนด

ระบบการดำเนินการงาน

ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

3. แต่งตั้งคณะกรรมการ 

และดำเนินการ 

4. ประเมินผลโดยการ

ควบคุมและกำกับ พร้อม

รายงานผลการติดตาม 

5. สรุปผลและรายงานผล

การดำเนินงาน      
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7.4 โครงการ ที่จอดรถอัจฉริยะ (Smart Parking) 

วัตถุประสงค ์ ตัวชี้วัด ผลผลิต ผลลัพธ ์ ผลกระทบ กิจกรรม 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

ออกแบบและพัฒนาท่ีจอด
รถอัจฉริยะ (Smart 
Parking) 

จำนวนผู้ใช้บริการ
ในระบบ 10,000 
คัน/ป ี

ที่จอดรถอัจฉริยะ 
(Smart Parking) 

1. จัดการและบริหารพื้นท่ี
ลานจอดรถและอาคาร
จอดรถได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ และลด
ปัญหาที่จอดรถไมเ่พียงพอ
โดยเฉพาะในเขตชุมชน
เมือง 
2. ช่วยเพิ่มพื้นที่จอดรถ 
เพราะใช้พื้นที่น้อยกว่า
อาคารจอดรถแบบท่ัวไป 
3.  ประหยัดเวลาในการ
จอด ช่วยเพิ่มความ
ปลอดภัย 

ที่จอดรถอัจฉริยะ (Smart 
Parking) เพิ่มประสิทธิภาพ
พื้นที่จอดรถ เพื่อความ
คล่องตัวในเมืองและการวาง
ผังเมือง ปรับปรุงช่ือเสยีง
ของการเป็นเมือง/สิ่งอำนวย
ความสะดวกท่ีเป็นมติรต่อ
สิ่งแวดล้อมมากขึ้น 

1. สำรวจและประเมินความ

พร้อมและสภาพแวดล้อม

ของพื้นที่ก่อนเริ่ม

ดำเนินการ และสำรวจ

ต้นทุนการดำเนินการ 

2. วางแผน กำหนดขอบเขต

งาน ออกแบบการ

ดำเนินการ รวมทั้งกำหนด

ระบบการดำเนินการงาน

ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

3. แต่งตั้งคณะกรรมการ 

และดำเนินการ 

4. ประเมินผลโดยการ

ควบคุมและกำกับ พร้อม

รายงานผลการติดตาม 

5. สรุปผลและรายงานผล

การดำเนินงาน      
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